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Opis:

Trzymasz w reku napisany przez solo Morgana Blackhanda szczegétowy
przewodnik opisujacy uzbrojenie uzywane w miejskich strefach walk.
Zebrano fu statystyki i informac je o wszystkich nozach, pistoletach,

karabinach maszynowych, pociskach granatach i recznej artylerii uzywanej
w 2020 r. Ceny, zadawane rany, dostepnosc - jest tuwszystko. Ilustracje
znajdujace sie w tekscie przydadzq sie, gdy bedziesz musiat przeanalizowaé
czym celuje do Ciebie ten parszywy boosterganger. Czy jest to rurka na
groch, czy o cholera... reczne dziatko.

1w T T . V. BALY
Info:
Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup ja w
najblizszym sklepie z grami RPG badZ przez internet. Dajmy zarobic \

polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

T

Poszukujemy oséb, ktore posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko
ksiazki i udostepnia je nam, ktore beda skanowaty swe podreczniki, sq
chetne do pomocy przy obrébce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas
dotacja. Jesli jestes jednq z takich 0séb, napisz do Nas :
newrpgorder@gmail.com.
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Zadna cze$¢ tej pracy nie moze byé powielana,
czy rozpowszechniana w jakiejkolwiek formie

i w jakikolwiek sposdb, badz elektroniczny, badz
mechaniczny, witacznie z fotokopiowaniem,
nagrywaniem na tasmy, lub przy uzyciu innych
systeméw, bez pisemnej zgody wydawcy.

Prosiliscie o to
| teraz to dostaniecie...

Juz od jakiegos czasu gracze
prosili o wydanie przystepnego prze-
wodnika po broniach do Cyberpunka,
zwlaszcza, Ze liczba i typy broni bar-
dzo sie powiekszyly i zroZnicowaty.
Na stronach tego  podrecznika zebra-
no ponad 250" przedmiotow stuzgcych
do wyrzgdzania “krzywdy zarowno wro-
gowi, jak i stojgcym na uboczu cywi-
lom, niefortunnym ‘policiantom, czy tez
lizgcym buty szefow gfgbom z korpo-
racji. Wszystko to jest w zasiegu Two-
Jjej.reki...

Wszystkie pozycje sg utoZone wedfug
typow broni a jako dodatek zamiesci-
lismy zasady opisujgce rozne rodzaje
amunicji oraz odrzut dla duzych
spluw. Statystyki niektorych broni
mogq sie nieco roznic od tych, ktore
pamietacie. Powodem tego jest to, Ze
w koricu mielismy szanse zamiescic¢
petng errate oraz zapewni¢ rownowa-
ge w grze. Uwazajcie suplement, ktory
trzymacie w dfoniach, za ostateczng
prezentacje broni osobistych do syste-
mu Cyberpunk 2020.

To ostatni produkt zawierajgcy statys-
tyki broni jaki wydajemy (przynajmniej
na jakis czas), wiec jako prezent
zamieszczamy charakterystyke zupef-
nie nowej broni, zaprojektowanej
specjalnie na potrzeby tego dodatku.

Teraz, jak duzo jestes gotow zapfacic?
Trzymasz najmroczniejszg czesc
Mrocznej Przysztosci - bierz co
chcesz i dobierz sie do ztych facetow

nim oni dobiorg sie do Ciebie.

Derek Quintanar, S.E.
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Bron biata

Prosta bron biata

Patka: za darmo Shuriken: 2-3e$
Bia O DP 1K6 - - - - 1m Bia 0 K P 1K6/3(+trucizna) - - - - Rzut
Noz: 1-20e$ N6z sprezynowy: 15e$
Bia 0 KP 1K6 - - - - Raut Bia 0 K P 1K6/2 - - - - 1m
Miecz: 20-200e$ Kastety: 10e$
Bia 0O D P 2K6+2 - - - - 1m Bia 0 K P 1K6+2 - - - =.1m
Topor: 20e$ Miot kowalski: 20e$
Bia -1 NP 2K6+3 - - - - 1m Bia -2 N P 4K6 - - - - Adm
Nunchaku/Tonfa: 15e$ Pita‘tancuchowa: 80e$
Bia 0 D P 3K6/2K6 - - - - 1m Bia -3 N P 4K6* - - - - 2m

A . (*dziata jak PP przeciwko lekkim pancerzom, zniszczenia 2
N.agmata. 100e$ WBj:raf.)J zeciw i zom, zniszczeni
Bia 0O N K3K6 - - - - 2m

To standardowe wyposazenie wykorzystujgce naturalng site miesni, stosowane od
Sredniowiecza. Wszystkie proste bronie zyskuja bonusowe obrazenia oparte na BC.
Bronie ktujgce i thgce zyskujg zdolnos¢ PP przeciw lekkim pancerzom.

[Cyberpunk  2020]

Bagnet/Survival knife: 50e$

Bia O P P 1K6 - - - = 1m

Podobnie jak KCB-70, bagnet M9, posiada w zestawie osetke (w pochwie),
Srubowkret, przecinak do drutow, kompas (na rekojesci), otwieracz do butelek i pite.
Rekojes¢ po odkreceniu ukazuje wydrazony pojemnik, ktory jest wodoszczelny do
gtebokosci 12 m. Wewnatrz jest trzymetrowa zytka, dwa haczyki, dziesie¢ zapalajg-
cych sie o wszystko, wodoodpornych zapatek oraz niewielki pojemnik ze smarem.
Bron moze by¢ przymocowana do kazdego karabinu lub pistoletu maszynowego
posiadajgcego odpowiedni zaczep. [NeoTribes]

Saperka: 50e$

Bia 0 D P 2K6 - - - -

Saperka jest jednym z tych przyrzadéw, ktére armie catego Swiata uzywaty w takiej,
czy innej formie od zarania dziejow. Nowoczesna wersja stanowi potgczenie topaty,
siekiery impity..Zrobiona jest z kilku stopéw metali i po ztozeniu zajmuje niewiele wiecej
miejsca niz duza ksigzka. Dzieki temu narzedziu Nomad moze wykopac latryne, Scigc
drzewo albo przecig¢ przeszkode. Saperka moze tez by¢ uzyta jako bron, jezeli nie
ma nic innego pod reka. Uwaga: ze wzgledu na swojg budowe saperka posiada takze
zdolnos$¢ PP przeciw ciezkim pancerzom. [NeoTribes]

Excalibur Nightstick: 80e$

Taser: Bia 0 P K Oglusza 8 1 ST -

Rozpylacz: Bia 0 P K Gaz 6 1 ST -

Wersja Podstawowa Bia 0 P K 2K6+3 - - NZ -
Biata broh policjanta XXI wieku. Wytwarzana jest z przemystowych tworzyw cera-
micznych. Poza duzg sitg uderzenia ENS wyposazony jest rowniez w dwie ukryte
niespodzianki, idealne by zaskoczy¢ ulicznych punkéw. Na jednym z koncédw umiesz-
czony jest taser lub rozpylacz gazu, podczas gdy z drugiej strony znajduje sie spust.
Taser mozna dotadowac z kazdego gniazdka $ciennego a nowe tadunki z gazem kosz-
tujg 5e$ za szesé sztuk. [Protect & Serve]



IMI ,Chainknife": 120e$ e

Bia 0 P K 2K6+1 - - NZ - pF

Zaprojektowany i produkowany w lzraelu, vy, s

Chainknife znalazt szerokie zastosowanie - - ‘)

wsréd agentow Mossadu. Podobny w ksztatcie do

survival knife jest w istocie napedzang przez baterie (2 godziny), reczng pitag bojowa,

ktoéra przecina zbroje jak masto. (WB x 1/2, lekkie pancerze s redukowane 2 WB/traf.)
[Chromebook 2]

Kendachi M-33 Powersword: 860e$

Bia 0 D R 4K6 - - 2N -

taczac elementy popularnej serii mono firmy Kendachi z zasilang rekojescigfuzyskano
bron biatg, ktérej monomolekularne ostrze wibruje z czestotliwoscig 2000 razy na
minutge. W potgczeniu z mikrozgbkowanym ostrzem daje to niesamowity ‘efekt: bron
wrecz przegryza sie przez wszystko co napotka, takze opancerzenie (lekkie pancerze
majg WB x 1/4, a ciezkie x 1/2), metal, ciato i ko$¢. Ostrze wiacza sie po ‘ztapaniu
rekojesci, ale potrzebna jest jedna tura walki na rozgrzanie. Chociaz obecny model
jest stosunkowo ciezki (3kg) i delikatny (tamie sie przy automatycznej porazce, rozsy-
puje sie przy probie parowania, jezeli na 1K10 wypadnie 5 lub mniej) to Kendachi
pracuje juz nad ulepszonym modelem, ktory ma ujrze¢ swiatto dzienne w 2022 roku.

[Chromebook 1]

Kendachi Mono-Two: 650-700e$

Bia +1 PN KR 2K6/4K6 - - NZ -

Udoskonalona wersja oryginalnego monoostrza, uwielbiana przez wszystkich samu-
rajow korporacyjnych. CiefAszy przekrdj ostrza, wzmocnionego krysztatem orbitalnym,
ktéry wzmacnia bron uodporniajgc ja w znacznie wiekszym stopniu na uszkodzenia
zwigzane z parowaniem (roztrzaskuje sie przy wyniku lub mniej na 1 k10) i kiepskimi
uderzeniami (nie tamie sie przy autentycznych porazkach). Za dodatkowe 50e$
mozesz mie¢ wbudowany wrrekojes¢ mini laser i‘chociaz nie ma on wptywu na walke,
to jego Swiatto ulega dyfrakcji w krysztale ostrza nadajgc mu neonowy wyglad ,miecza
Swietlnego". Odcienie laseréw: czerwony, niebieski, biaty, zielony, fioletowy, pomaran-
czowy i teczowy. Sprzedawany tylko w tradycyjnych zestawach dwu ostrzowych.

[Chromebook 1]

Kendachi Monokatana: 600e$
Bia +1 N R 4K6 = - NZ -

Miecz monokrystaliczny typu katana z mlecznym, prawie przezroczystym ostrzem.
Teraz dostepna takze w formie naginaty za dodatkowe 100e$.
[Cyberpunk 2020]

Monokrystaliczny néz Kendachi®: 200e$

Bia +1 K K 2K6 - - NZ -

Krystaliczny, n6z - niewiarygodnie ostry, w japonskim stylu tanto. Uwaga: przy ataku

dowolng ‘monobronig przecinasz: pancerze miekkie 1/3 WB, pancerze twarde 2/3 WB.
[Cyberpunk 2020]

Laska z Kendachi Monosword: 255e$

Bia + 1 D K 3K6 - - NZ -

Uzbrojony w ten monokrystaliczny miecz, ukryty we wspaniale rzezbionej, mahoniowej
lasce z pewno$cig zaskoczysz kazdego przeciwnika. Wystarczy by$ przekrecit raczke
w lewo, a specjalny mechanizm uwolni 55 cm ostrze. Uwaga: Broh peka przy kryty-
cznej porazce lub przy probie parowania, gdy na K10 wypadnie 4 lub mniej. W innych
przypadkach nalezy stosowac¢ zasady dotyczgce broni monokrystalicznych
z podrecznika Cyberpunk 2020. [Solo of Fortune 2]

Bron biata
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Bron biata

Kendachi Monowhip: 350e$

Bia 0 P K 2K6 - - ST 1-3m

Kontynuujgc tradycje popularnych Cyberbroni, Monowhip korporacji Kendachi
stworzony jest ze szpuli monowiékiennego drutu umieszczonego w specjalnej
ergonomicznej rekojesci. Na kohAcu drutu znajduje sie niewielki obcigznik zapewniaja-
cy wygodniejsze wtadanie bronig. Drut moze by¢ rozciggniety nawet do 4 m, a zwija
sie wraz z nacisnieciem przycisku. Z tego wzgledu Monowhip moze by¢ uzyty jako
garrota lub tez jako ostry niczym zyletka przecinak. Monomolekularny drut przetnie
prawie kazdg substancje organiczng i niemal kazde tworzywo sztuczne zadajac 2K6
obrazen (podwodjne obrazenia w przypadku krytycznego sukcesu).

[Chromebook 2]

Mystic Technologies Spring Knife: 125e$
Bia 0 KP 1K6 - - ST -5m
Na pierwszy rzut oka ten néz przypomina zwykly Survival Knife, ale w rzeczywistosci
jego ostrze moze by¢ wystrzelone na odlegto$¢ 5 m, zadajac 1K6 punktow obrazen:
Zeby zatadowaé ostrze z powrotem potrzebne sg 2 rundy.

[Chromebook 2]

Mystic Technologies Nunchaku/Blade: 200e$

Mozliwos¢ ukrycia / Celnos¢ / Obrazeniajjak Nunchaku i Miecz.
Mystic Technologies nie przestaje zadziwia¢ swoimi innewacyjnymi rozwigzaniami
w dziedzinie broni biatych. Bron te zbudowana jest z 60 ¢cm kija z wysuwanym ostrzem
na koncu. Ostrze ma 30 cm diugosci i zadaje 1K6+1 punktéw obrazen (2K6+1 jezeli
uzywane jest oburgcz).<Jezeli naciSniemy przycisk kij roztgcza sie i tworzy nunchaku.
Uwaga: Nie mozna uzywac¢ nunchaku jezeli ostrze nie jest schowane.

[Solo of Fortune™ 2]

Nomad Smartwhip: 600e$
Bia 0 P'P 1K6+2+Sita. - - ST 1-3m
Smartwhip zostat uzyty po.raz pierwszy podczas demonstracji urzadzonych przez
cztonkow Krwawych Szczepéw w 2015 r. Urzadzenie, dzieki uzyciu nowoczesnych
technologii, stato sie bardzo niebezpieczng bronig. Cze$¢ broni moze na rozkaz stac
sie miekka badz sztywna. Gdy pod koniec jest sztywny, to cios zadany z predkos$cig
100 km/godz., potrafi niezle zabole¢.
Uwaga: Musisz mie¢ ztacze interfejsu i Machine Link zeby uzywac tej broni.

[NeoTribes]

Rekawica bojowa SPM - 1: 900e$
Bia -2 N K 3K6/2K6 - - NZ -
Wielka rekawica zakrywajgca dton i przedramie. Zadaje 3K6 obrazeh podczas zgnia-
tania i 2K6 przy uderzeniu. Ma miejsce na 3 standardowe opcje cyberreki.
[CP2020]

SlamDance Inc.

Spawnblade: 450e$
Bia 0/+1 P K 1K6+BC/1K6+4 - - ST Razut
Dla niewprawnego oka to zwykly, wywazony néz
do rzucania (obrazenia 1K6+ MBC). Roéznica jest
dostrzegalna tylko w walce. Jezeli cios zada 4
obrazenia (wfaczajac w to bonusy z wysokiej Budowy %
Ciata, ale przed odjeciem MBC) i przebije sie przez pancerz
przeciwnika Spawnblede rozktada sie jak wachlarz o kacie rozwarcia 50°
wewnatrz ciata wroga! Powoduje to dodatkowe 1K6+3 punktow obrazen (pancerz
nie jest juz brany pod uwage). Po uruchomieniu Spawnblade moze by¢ usuniety tylko
operacyjnie (Medtech na poziom trudnosci 20). Samodzielne proby usuniecia
powoduja jedynie dalsze 1K6/2 punktéw obrazen. Spawnblade sprzedawany jest wraz
z pochwg, dostepng w szerokiej gamie kolorow.

[Chromebook 2]




Utility Sword/Machete: 60e$

Ba 0 D P 1K6+3 - - - -
Przyrzad uzywany przez niemal wszystkie szczepy nomadow jako narzedzie rolnicze,
noz oraz bron. Istniejg rézne wersje - od motyki az po przypominajace swym wygla-
dem maczete. Wiele szczepow zaadoptowato specyficzny typ maczety, jako oznake
przynaleznosci do grupy.

[NeoTribes]

Sa to tuki wykorzystujgce przy nacigganiu site ludzkich miesni. Obecnie’ niewiele
dostepnych typéw. Wymienione ponizej sa tylko reprezentantami réznych rodzajow:
Jezeli nie jest napisane inaczej wszystkie obrazenia nalezy traktowac¢ jak néz przy
przebijaniu pancerza (Oczywiscie jezeli stosowane sg ostre strzaly).

Arasaka Arms Half-Bow: 100e$

Egz. -1 D K 3K6 12 1 NZ 100m
Krotki tuk, ktéry moze by¢ roztozony na 2 czesci. Zbudowany jest ze specjalnych
tworzyw niewykrywalnych przez skanery. [Solo of Fortune 2]

Eagletech ,Beatcat" Self Bow: 500e$
Egz +1 N K6K6 12 1 NZ 150m
tuk zbudowany z tworzyw o maksymalnej'wytrzymatosci, posiadajagcy moc normalnej
60 kg wersji. Moze by¢ roztozony na 2_czesci.
Uwaga: Osoba uzywajgca tuku musi robi¢ test sity co runde.
[Solo of Fortune 2]

tuk kompozytowy Eagletech-u ,Tigercat": 500e$
Egz +1 N K 6K6 12 1< NZ 150m
Profesjonalny tuk kompozytowy, sita naciggu 60 kg (obnizona do 30). W zestawie znaj-
duje sie skomputeryzowany celownik i zyrostabilizator.
[Solo of Fortune 2]

tuk kompozytowy Eagletech-u ,Tomcat": 150e$

Egz O N P 4Kk6 1201 NZ 150m

Nowoczesny tuk kompozytowy z zyrostabilizacjg. Cichy i zabdjczy.
[Cyberpunk 2020, Solo», of Fortune 2]

tuk sportowy Eagletech-u ,Wildcat": 35e$
Egz O/N £ 3X6 12 1 NZ 100M
Prosty tuk - tani i popularny. [Solo of Fortune 2]

LS4 k.

Kusze mogg by¢ naciggane recznie (tzn. uzytkownik nacigga kusze za pomoca sity
wiasnych miesni) albo mechanicznie za pomoca specjalnego urzgdzenia (korby).
Jezeli nie jest napisane inaczej wszystkie obrazenia nalezy traktowac¢ jak zadawane
nozem w celu kalkulacji efektywnego WB (oczywiscie jezeli stosowane sg strzaty
o ostrych grotach).

Kusza Eagletech-u ,Arbelest": 500e$

Egz 0 N K 5K6 12 1/2 NZ 150m

Kusza korbowa o 60 kg. naciggu. Uzytkownicy z cyberrekg i wewnetrznym wzmocnie-
niem mogq nacigga¢ manualnie podnoszac szybkostrzelnos¢ do 1. Cicha bron z pocis-
kami o 50% zasiegu karabinu szturmowego. [Solo of Fortune 2]




Kusza Eagletech-u ,Handbow": 75e$
Egz. -1 P L 1K6+2 12 1 NZ 25m
Jednoreczna kusza o 7 kg naciggu. Moze by¢ =zainstalowana w cyberreku
z autotadowaczem za 300e$ (instalacja zajmuje wszystkie opcje cyberreki).
[Solo of Fortune 2]

Kusza Eagletech-u ,Scorpion": 1500e$

Egz. 0O N K 7K6 6 1/2 NZ 200m

Kusza o 120 kg naciggu, naciggana korbg. Korba moze zosta¢ usunieta, ale wtedy
kusza moze by¢ naciggnieta tylko przez kogos$ posiadajagcego dwie cyberrece (albo
cyberreke i cybernoge) lub peing cybernetyczng konwersje. W tym przypadku szyb-
kostrzelno$¢ wzrasta do 1. Kazdy przeciwnik trafiony z<tej olbrzymiej broni musi
natychmiast przej$¢ test Akrobatyki o poziomie 20+. Jezeli test jest nieudany - pada
na ziemie. [Solo of Fortune 2]

Kusza Eagletech-u ,Stryker": 220e$
Egz. -1 N P 3K6+3 12 1 NZ 50m
Kusza z plastiku i bimetalu. Cicha, $miertelna. Naciag 20 kg./umozliwia fatwe
zatadowanie i wystrzelenie przez przecietnego cztowieka.
[Cyberpunk 2020, Solo of Fortune 2]

Kusza reczna Nomadéow: 100e$
Egz O N R 1K6-1PP 1 1 _ST 20m
Ta bron jest czasami uzywana przez Nomadow do przebijania opon badz rozprasza-
nia kierowcow. Obrazenia z tej broni nie/dotyczg pancerza. Bron jest wykonywana
recznie i spotykana najczesciej w formiedpistoletu, ale moze byc takze przymocowana
do przedramienia i odpalana za pomoca linki przymocowanej do palca.

[NeoTribes]

APEX Mobilny System/Obronny: 10.000eS

BC X N K 2K6+4 (9mm_LC) 400 40 ST 200m

Oparty na zautomatyzowanym systemie broni U.S. NAW o kryptonimie ,Phalanx",
APEX MSO jest ruchomym, lekkim karabinem maszynowym, zdolnym broni¢ chro-
niony teren samodzielnie badz pod kierunkiem operatora. Wigkszos$¢ korporacyjnych
dachow jest broniona przez wieksze i drozsze wersje APEX, jednakze to mate cudo
daje maksymalng obrone nawet matemu przedsiebiorcy lub wtascicielowi domu. Wazy
tylko 20 kg, co pozwala tatwo przenosi¢ go w nowe miejsca. W gérnej czesci APEX
MSO umieszczone sg cztery sterowane komputerowo czujniki o efektywnym zasiegu
200 metréw. Gdy cel poruszy sie w 360° polu razenia, gtowne dziato namierza go,
dostosowuje sie do jego szybkosci i strzela. Czujniki mogg rozpoznac¢ okreslong
wielko$¢ celu lub jego ksztatt. Niewielki pilot pozwala operatorowi na uruchomienie
APEX z odlegtosci nawet 1000 m. Pilotem mozna wytgczy¢é dowolny czujnik. APEX
jest zasilany przez baterie o dtugosci dziatania ok. 50 godzin (czas dziatania moze
by¢ przedtuzany przez podigczenie chociazby baterii stonecznych). Wewnetrzny
magazynek zawiera 400 naboi 9mm Caseless Long (dtugiej amunicji beztuskowej)
uzywanych w nowoczesnej broni Militech High Power-15 SAW (Solo of Fortune). Bron
po wystgpieniu awarii automatycznie sie wytgcza informujgc przedtem uzytkownika za
pomocg kontrolera. APEX ma WS 20 i WB 5.

Zasieg +150 75 35 15

% trafienia 10 20 30 40
Aby wyliczy¢ trafienie, rzu¢ procentowo dla kazdego celu w zasiegu, nastepnie rzu¢



1K10 dla kazdego z nich (tyle trafien dostat). Dodaj 10% do procentowej szansy
trafienia jezeli cel porusza sie z potowag swojej normalnej predkosci lub wolniej.
[Chromebook 1]

Przyrzad do kontrolowania zamieszek

Arasaka ,Nauseator": 1.900e$

EX 0 N K Specjalne 10 1 ST 15m
Ostatnie stowo w dziedzinie kontrolowania
zamieszek na duza skalg. Polowy generator (0,6
m szeroki i 1,7 m wysoki) wytwarzajacy ultra-
dzwiekowe fale o ksztaicie stozka (15 m dtugosci
i 25 m szerokosci). Wszyscy znajdujacy sie
w obrebie stozka muszg wykonac¢ test Budowy
Ciata na poziom trudnosci 25+ w celu unikniecia
dezorientacji, zawrotéw gtowy i nudnosci. Cel musi
by¢ w obszarze dziatania przyrzadu co najmniej 2
rundy przed wykonaniem wspomnianego powyzej
testu. Niektére cyborgizacje typu cyberaudio, np.:
zwiekszony zakres stuchu, powodujg podwyzsze-
nie poziomu trudno$ci testu Budowy ciata o 1.
Specjalne zatyczki obnizajg go o 1. Niektére cyber-
audio powoduje catkowita odpornos¢ na efekty
.Nauseatora". Sg to: edytor dzwieku i wyciszacz.
Test wykonano pomysinie - ostabienie (4 do
wszystkich akcji przez 1K6 rund).
Test niepomysiny (gorzej o 1-3 punkty) - niezdol-
nos¢ do prawidtowego funkcjonowania (REF i\ SZYB
zredukowane o 1 na 1K6 rund).
Test niepomysiny (gorzej o 4 lub wiecej punktow) -
utrata przytomnosci na 1K6 minuts

[Chromebook 2]

Arasaka Restarint Caster: 200e$
P -1 P K NIC(15mm) 4 1 ST 25m
Dzieki badaniom Arasaki nad polimerem, popularna bron generacji science-fiction
stata sie rzeczywistoscia. Ten olbrzymi pistolet wystrzeliwuje kapsutke utwardzonego
polimerud, ktory podczas, kontaktu z powietrzem atmosferycznym przybiera pdtptynng
konsystencije i rozpryskuje,sie na niesamowicie wytrzymate nici polimerowe. Te z kolei
obwijajg sie wokot wszystkiego co napotkajg na swojej drodze. Kazdy cztowiek ople-
ciony przez nici jest catkowicie unieruchomiony. Polimer moze byc¢ rozerwany, ale
wymaga to testu Budowy Ciata na poziom trudnosci 25+. Tworzywo rozktada sie
w okoto 20 minut (+/- 1K10 minut) lub moze by¢ usuniety z pomocag odpowiedniego
rozpuszczalnika. Naboje z polimerem kosztujg 60e$ za 20 sztuk, natomiast roz-
puszczalnik - 10e$ (10 uzyc).

[Protect & Serve]

Komputerowo naprowadzana bror Arasaka WXA: 3000e$

BC 0 N R 6K6+2 (7,62 mm) 500 20 NZ 400m

WXA jest naprowadzanym i odpalanym komputerowo karabinem maszynowym o amu-
nicji tasmowej. Moze by¢ zaprogramowany by reagowac na ruch, ciepto oraz na strze-
lanie po tuku od 10° do 360° w zasiegu miedzy 2-400 m. Dziata w kazdych warunkach
osSwietlenia. WXA wymaga zewnetrznego zrédta mocy, ale komputer jest jego
wewnetrzng czescig. Bron moze by¢ kierowana, celowana i odpalana przez operato-
ra. Rzut ataku karabinu jest rowny 10+1K10 i podlega wszystkim modyfikatorom. WXA
moze by¢ zaprogramowany zeby rozpoznawac ,przyjaciot”, jezeli ci noszg maty nadaj-
nik JFF. Urzadzenie jest wielkosSci piora i nadaje kod ustalany przez wtasciciela broni.
Nie pozwala to rozbroi¢ broni przy pomocy nieautoryzowanego nadajnika. WXA wazy
okoto 50 kg, jest wielkosci broni automatycznej zamontowanej na niewielkiej skrzyni.
Moze by¢ wolnostojacy lub montowany na budynkach. Specjalny system antyodrzu-
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Brof egzotyczna

towy zapobiega znacznemu odchylaniu sie broni po strzale (w przypadku broni wol-
nostojgcej). WXA nie zostat zaprojektowany jako bron reczna. W cene broni wliczono
samg bron, monitor sterowniczy i 500 sztuk amunicji na dezintegrujgcej sie tasmie
(amunicja normalna lub beztuskowa).

[Corpbook 1]

Pistolet iglowy AVANTE P-1135: 200e$

P 0 K K farmaceutyki 15 2 ST 40m
Lekki, plastikowy, poreczny - moze by¢ tadowany narkotykami, truciznami itp. .
[opisany szczegotowo w CP2020 str. 107 SPN]. >

Reczny Taser Dynatech Industries: 50e$

EX 0O Kt Oglusza 12 1 N 1m
Najczesciej uzywany taser w przestrzeni kosmicznej -'zeby
zadziata¢ musi mie¢ kontakt z nagg skorg. Trafiony musi
wykona¢ test zachowania przytomnosci z modyfikatorem -2
lub zostanie zamroczony na 1K10 minut. Nawet jesli test
wypadt pozytywnie REF i OP sg obnizone' o potowe na
1K10 minut. [Deep Space]

Pistolet wigzkowy Enterex AKM: 15e$

P -2 P P farmaceutyki 50 1..NZ 10m

Pistolet wigzkowy - zanim<zaczniesz si¢ Smia¢ rzu¢ okiem na zasady w CP2020.
[Cyberpunk 2020]

Kendachi Dragon: 660e$

Egz. 0 P K rézne 4 1 ST 4m

Ten reczny miotacz ognia zapewhnia totalne zniszczenie na najmniejsze skinienie
Twojego palecasZapion musi zostac wigaczony przynajmniej 1 runde walki przed strze-
laniem« Ptomien w pierwszej rundzie ma 4 m dtugosci, zadajac 2K6 obrazen w dwie
przypadkowe czesci ciata,i 1K6 w jedng czes¢ ciata w drugiej rundzie. Jedynie
opancerzenie sztywne lub opancerzenie miekkie o WB 15+ bedg zapewniac¢ jakakol-
wiek ochrone. Przy opancerzeniu miekkim 2 (a nie 1) punkty uszkodzen.

[Chromebook 1]

Monodrut Kendachi: 60e$/metr

Rozciggnij go na wysokos$ci'karku i patrz jak $cigajgcy Cie traci gtowe. Rozciggnij go

na wysoko$ci kostek i patrz jak intruzi tracg swoje stopy. Dostepny w dowolnej

diugosci, monodruk«Kendachi, posiada takze specjalne koncéwki pomagajace

w skutecznym zamontowaniu. Ta doskonata putapka moze by¢ réwniez przydatna

w Krojeniu sera.

Uwaga: Monodrut zadaje 3K6 punktéw obrazen; pancerz jest liczona x 1/3.
[Chromebook 2]

Malorian Ams Silver Gun: 375e$
P 0 P K 2cmx2cm (odtamki policeramiczne) 7 2 ZW 40m
Cichy i morderczy - te dwa stowa trafnie opisujg nowg bron osobistag Erana Malonra.
Ostatnie odkrycia w technologii k6t zamachowych zostaty wykorzystane do stworzenia
broni krétkiego zasiegu, efektywnej jak srutdwka i cichej jak elektryczna szczoteczka
do zebéw. Silver Gun uzywa szczek napedowych w celu rozpedzenia do ogromnej
predkosci 16 cm kota. Kiedy zostanie wcisniety spust rozpedzone koto zostaje przy-
cisniete do policeramicznego, wytwarzajac wiele ostrych odtamkoéw poruszajgcych
sie z predkoscig 360 m/s. Wewnetrzne zrédto zasilania wystarczy na 18 minut ciggtego
krecenia kotem, zanim trzeba bedzie wymieni¢ ogniwa zasilajace (7e$ za sztuke).
Silver Gun osiggalny jest takze jako cyberbron (UC1 k6+2). Statystyki w grze: wersja
cybernetyczna 550e$ (2K6 odtamkdw/trafienie, kazdy zadaje 1K6/2 obrazen; traktuj
jak néz przy przebijaniu pancerza).UC=1K6+2.

[Chromebook 1]



Dziatko laserowe Militech ELC: 8000e$

KAR 0 N R 1-5K6 10 2 ZW 200m
Rzadko widywane dziatko laserowe. Szczegoty dziatania opisane sg w CP2020.
[Cyberpunk 2020]

Taser Militech Electronics: 60e$

P -1 PP Oglusza 10 1 ST 10m

Taser wielkosci matej latarki. Szczegéty dziatania opisane sag w CP 2020.
[Cyberpunk 2020]

Taser II™ Militech Electronics: 100e$

EX 0 K P oglusza 4 2 NZ 1m

Nowos$¢ w dziedzinie samoobrony dla pacyfistow. Ten maty przyjaciel jest zdolny
porazi¢ dotkniety cel tadunkiem o wartosci 15000 woltéw. Powitajcie najnowsza
odpowiedz na przestepczos¢. Nowy Taser |[I™, wyprodukowany przez ludzi z'Militech,
dbajacych tylko o Wasze bezpieczenstwo. Uwaga: Trafiony musi przejsc test zachowa-
nia przytomnosci z dodatkowym modyfikatorem -1 w celu uniknigcia efektow
porazenia pradem. Szczegdty dziatania taseréw opisane sg w. CP2020.

[Chromebook 2]

Taser Mitsubishi: 100e$

P O0OP K Oglusza 12 1 ST 5m
Standardowa bron ochroniarzy JAB. Taser ten wystrzeliwuje strzatke zaopatrzong
w drut. Strzatka przebija pancerz o maksymalnym WB=5 (pancerz migkki). Trafiony
cel musi wykona¢ test zachowania przytomnosci z modyfikatorem -1, lub zostac
ogtuszony na 2K6 minut. Nawet w przypadku, gdy test sie powiedzie, REF i OP
obnizone s3 do potowy na 1K6+ 1 rund.

[Deep  Space]

Karabin strzatkowy Mystic Technologies: 1000e$

KAR +1 P(D) P 3K6/1 1 ST 70m

Zawiera wodoodporng kasetke (WB 10) z ‘miejscem na osiem 35cm, aluminiowych
strzatek o ostrych/ grotach z wiékna weglowego (traktuj jak néz przy przebijaniu
pancerza). Dostepny takze w wersji ze zmodyfikowana gorna czescia. Pozwala to na
zamontowanie wiekszosci celownikow optycznych i laserowych. Wraz z tg mody-
fikacja, ukrycie jest obnizone do D. Koszt jednej strzaty to 5e$.

[Solo of Fortune 2]

Nelspot ,Wombat" Airpistol::200e$
P -1 P P Farmaceutyki 20 2 ZW 40m
Pistolet malarski rodem z piekta. Moze strzela¢c kwasem, farbg, narkotykami, trucizna.
Patrz SPN w CP2020.
[Cyberpunk 2020]

Bumerang Nomadéw: 20e$
EX -1'D K2K6 1 1 NZ 30m
To nie jest wersja bumerangu ,uwazaj, on wraca!" To ciezki, Smiercionosny przyrzad,
ktory z pewnoscig nie powréci. Jedno z ramion broni jest Sciete i zaostrzone w celu
przecigcia trafianego obiektu (zazwyczaj jest nim gtowa).
Uwaga: Ta bron zyskuje modyfikator obrazeh zwigzany z wysokg wartoscig Budowy
Ciata.

[NeoTribes]

Nomad Pneumatic Bolt Gun: 350e$

EX -1 N R 3K6AP(Belt) 4 1 ST 25m

Jest to broh pneumatyczna oparta na dawnych broniach do tzw. ,paint- ball'a". Ma 4
obracajace sie¢ magazynki i wystrzeliwuje bett o duzo wiekszych ramionach od tych,
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ktére pochodzg z kuszy. Najczesciej sa uzywane do nekania kierowcéw i przebijania
opon. Bron jest PR ale obrazenia nie sg potowione. Powyzej 25 m bett zadaje 2K6
punktow obrazen, a bronh staje sie bezuzyteczna na odlegtos¢ 50 m. Powietrze jest
dostarczane z cylindra, a jego zapas pozwala na wystrzelenie oSmiu bettéw. Nowy
cylinder mozna naby¢ za 30e$, ale natadowanie nie kosztuje nic, zaktadajac, ze
uzytkownik ma dostep do kompresora.

[NeoTribes]

Proca Nomadéw: 10e$
EXO0 KK 12k6 1 1 NZ 20m
Jedna z najstarszych broni uzywanych przez cztowieka. Jest wcigz popularna wsrod
dzieci i ludzi, ktérzy chcg dziata¢ w ciszy. Amunicje stanewi zazwyczaj maty kamyk.
Uwaga: Ta bron zyskuje modyfikator obrazeh zwigzany z wysokg,warto$cig Budowy
Ciata.

[NeoTribes]

Petrochem Drug-A-Thug™: 150e$

EX 0 K P chemikalia 5 1 NZ -

Nowos¢ podbijajgca ulice 2020 roku. To urzgdzenie swobodnie mieszczace sie
w dioni, moze wstrzykng¢ sporg dawke kazdego nasennega lub paralizujgcego
srodka. Zwarta budowa pozwala schowa¢ go w kazdej kieszeni czy torebce. Niewiele
wiekszy od recznego tasera, Drug-A-Thug; jest znakomity dla tych, ktorzy chcg czué¢
sie uzbrojonymi a jednoczeshie utrzymaé to w tajemnicy. Kazdy trafiony musi natych-
miast wykonac¢ test BC<na poziom Bardzo Trudny (+odpernos$é na narkotyki).
Pomysiny wynik testu.zapewnia unikniecie efektéw dziatania chemikaliow. Ponowne
natadowanie kosztuje 10-20e$ za dawke. Mimo mozliwosci zatadowania kazdego
dostepnego narkotyku ta bron traci efektywno$¢ w wypadku jakiegokolwiek pancerza.

[Chromebook 2]

Pursuit-Security;.Incorporated Beanbag Gun: 100e$

P -2¢P £ ogtusza 1 1 ST 3m

Bron przypominajgca pompke do roweru wystrzeliwuje migkki pocisk (torebke z ziarn-
kami) na odlegtos¢ 3 m z predkoscig 90 m/s. tadunki za sprezonym powietrzem sg
za darmo (starczajg na 5 strzatow). Kazda nieopancerzona lokalizacja bedzie odret-
wiata, jezeli nie zostanie wykonany bardzo trudny test Budowy Ciata (+zdolno$¢
Wytrzymato$¢). Amunicja jest dostepna na wyprzedazach, pakowana w przezroczyste

opakowania.
[Solo of Fortune 2]

Pursuit Security, Incorporated Stundart Pistol: 109e$
P -1 P P 0gt./-1 do obrony (strzatka o obnizonej predk. kal..45) 2 2 NZ 50m
Ten nowy dodatek do naszego katalogu pochodzi z firmy Pursuit Technology
Incorporated. Dla solo potrzebujgcego usypiajacej alternatywy, pistolet strzatkowo-
-ogtuszajgcy jest wysmienitym wyborem. Bron ma dwie Ilufy, jedna nad druga,
tadowana przez tamanie. Amunicja o obnizanej predko$ci (120 m/s) sktada sie ze
specjalnych pojemnikéw plastikowych kaliber.45. Pojemniki te mieszczg w sobie
zakonczone miedziang igta kondensatory natadowane tadunkiem statycznym, ktoéry
po trafieniu w cel powoduje krétkotrwaty przeptyw pradu o napieciu 70.000 Woltéw!
Budowa pociskow pozwala na przebicie sig¢ tadunku elektrycznego przez grube ubra-
nia, futra, a nawet niektore opancerzenie (penetracja opancerzenia do WB 5).
Nastepuje natychmiastowa utrata przytomnosci, ktéra moze trwa¢ nawet godzine.
Uwaga: niebezpiecznie jest uzywac¢ do tej broni normalnej amunicji (90% szansa na
wybuch broni, 2K6+ 1 uszkodzen w reke strzelajagcego). Pociski sprzedawane sg
w opakowaniach po cztery i majg date waznosci.

[Chromebook 1]



Pursuit Security, Incorporated Webgun: 250e$

KAR +1 N P Wigze 1 1 ST 30m

PSI prezentuje swojg nowg ,putapke na odlegtosc¢". Pajgkopodobna, nylonowa siec
wystrzeliwana dzieki ciezarkom umieszczonym na rogach sieci.

Uwaga: Cel wielko$ci cztowieka musi wykona¢ test Budowy Ciata i Ref. o poziomie
trudnosci 25+ . Porazka w obu przypadkach oznacza zwigzanie -1/2 Ref. i 0 Szyb.
Pojedyncza porazka oznacza, ze posta¢ wyswobodzi sie w czasie rownym 10-(BC lub
Ref.) minut (ktérykolwiek moment nastgpi wczesniej). Siec¢ jest tatwo przecig¢ jakimkol-
wiek ostrzem.

Druciana sie¢ z taserem: +100e$

Druciana siatka z karbostali podtgczana do tasera (uzyj standardowych zasad dla
tasera z CP 2020). Siatka moze zosta¢ przecieta tylko przez bron z monoostrzem
i ostrza tancuchowe. Celno$¢ i zasieg tej siatki wynosi odpowiednio +0/25 m.

FEN DZ-55 DET-WEB: 450e$

Siatka jednorazowego uzytku zaprojektowana jako nowa bron przeciw cyborgom -
nylon zostat zastagpiony Detcordem. Po wystrzeleniu Degweb zadaje 40 punktow PP

na kazdej lokacji.
[Chromebook 2]

Skunker™: 70e$
EX -1 Kt rédzne (gaz) 4 1 NZ 2m
Uzbrojenie dla pacyfistow. Wystrzeliwuje do 4<dawek nieszkodliwego gazu (wybor
zalezy do kupujgcego) na odlegtos¢ 2 m. Obejmuje tylko jeden cel, ale to wystarczy
by odwaga opuscita jego przyjaciét. Dzieki swym niewielkim rozmiarom (15 cm\x 3
cm) doskonale pasuje do kazdej kieszeni. Dostepny w /6 roznych kolorach. Za
dodatkowe 5-10e$ gaz moze zostaé¢ zmieszany z zapachowymi chemikaliami tworzac
efekt podobny do Smierdzacej Bomby (patrz gaz w CP_.2020).

[Chromebook 2]

StreetTech ,Burst":<33e$
Sr rézne K L 2K6+1 (28 GA) 1 1 NZ 3m
Najnowsza bron do samoobrony firmy StreetTech. ,Burst" wyglada jak niewielka latar-
ka. Odpalany przez odblokowanie zabezpieczenia i nacisniecie kciukiem przycisku,
ktory elektronicznie wystrzeliwuje tadunek srutu. Zaprojektowany na maksymalne
zniszczenie w bliskim zasiegu. ,Burst" traci efektywnos$¢ powyzej 3 m (celnos$¢ -1 na
odlegto$¢ 0-1 m, -2 na odlegto$¢ 1-2 m, -3 na 2-3 m). Oryginalnie pomys$lany jako
bron ,ostatniej szansy" funkcjonariuszy policji, StreetTech zostal przebudowany tak
by zaspokoi¢ szerszg game konsumentdéw. Obecnie produkowany jest takze jako bre-
loczek /do kluczy (40e$).

[Protect&Serve]

Emiter Fal Techtronica 15: 400e$

POPK1K6 10 2 NZ 20m

Projektor fal wielkosci latarki kieszonkowej. Szczegdty dziatania opisane w sekcji walki
w CP 2020. [CP 2020]

Emiter Fal Techtronica 20: 500e$
POPK1K6 15 2 NZ 25m
Ulepszona wersja Techtronica 15. Ten typ ma wiekszy zasieg i pojemno$¢. Szczegoty
dziatania emitera fal w sekcji walki CP 2020.
[Chromebook 2]

Rekawice Techronica Black-Zap: 90e$
EX 0O Kt oglusza 6 1 ST 1m
Siatkowa rekawica pod napigeciem o dziataniu zblizonym do tasera, zasilana przez
baterie przyczepiang do reki. Moze by¢ uzyta zaréwno przy uderzeniu piescig jak i przy
chwycie.

[Chromebook 1]
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Karabinek Pulsacyjny Techtronica M40: 3500e$

KAR 0 N R efekt EMP 6 1/2 ST 50M

Krotka bron, przypominajgca ksztattem karabin (uzyto ciektego metalu w komorach
sktadowych) jest w petni odizolowana od swych promieniotwérczych efektow.

Ludzie: Odlegto$¢ bezposrednia-test zachowania zycia z modyfikatorem -3, sukces to
utrata przytomnosci na 2k6X30 minut; odlegtos¢ bliska - test zachowania przytom-
nosci z modyfikatorem -5, porazka oznacza utrate przytomnosci na 1K6x10 minut;
odlegtos¢ Srednia - test zachowania przytomnosci z modyfikatorem -3, porazka
oznacza utrate przytomnos$ci na 2K6 minut; odlegto$¢ daleka - test zachowania przy-
tomnosci z modyfikatorem -
1, porazka oznacz utrate
przytomnosci na 1K6 minut;
odlegtos¢ ekstremalna - test
zachowaniay, przytomnosci,
porazka oznacza utratg przytomnosci na
1K6x10 sekund.

Ekwipunek/Cyborgizacje: Odlegto$¢ bezposrednia - automatyczne uszkodzenie (per-
manentnie) jezeli nie chronione, 50% jezelicchronione. Odlegtos¢ bliska - automaty-
czne uszkodzenie (permanentnie) jezeli'sg hie chronione.. Odlegtos¢ srednia -
automatyczne uszkodzenie na 1K6/2 godzin jezeli bez ostony. Odlegto$é daleka -
70% szans, ze sprzet ulegnie uszkodzeniu na 2K10 minut (jezeli bez ostony).
Odlegtos¢ ekstremalna - 30%, zessprzet ulegnie uszkodzeniu na 1K6x10 sekund
(oczywiscie jezeli nie byt chroniony).
[Chromebook 2]

Volt Pistol Techtronica Model 009: 950e$

P +1 P R 3K6(elektrycznos¢) 6 1 ST 25m

Wewnatrz waskiej, metalowej obudowy Volt Pistol kryje sie niewielki laser o mate;j sile,
ktéry w czasie, gdy naciskasz spust jonizuje powietrze. W tym samym momencie
baterie uwalniajgitadunek elektryczny, tworzagc w efekcie sztuczny piorun. Obrazenia
zadawane w ten sposo6bisg w potowie normalne, a w potowie ogtuszajace. Jakakolwiek
cyberkonczyna po trafieniuprzez piorun staje sie bezuzyteczna na 1K6+3x10 sekund
(jezeli wypadnie krytyczny sukces, konczyna jest zniszczona). Jezeli kofAczyna byta
chroniona to nadal istnieje 20% szansa na unieruchomienie jej. Jezeli trafiona zostata
organiczna czes$¢ ciata to wszystkie umieszczone w niej cyborgizacje traktuje sie jak
trafione przez emiter mikrofal | (z modyfikatorem +2 na tabeli efektéw). Nie uziemiony
pancerz nie zapewnia ochrony przed efektami pioruna. Volt Pistol jest poréwnywalny
rozmiarami do pistoletu maszynowego i zasilany jest przez przenosne baterie (25e$
za paczke).

[Chromebook 2]

Pistolet Pneumatyczny Tsunami Arms ,Airhammer":

325e$ (model Solo), 400e$ (model Ochroniarski)

P +1 P roznie- specjalne (5,3 mm) 5/7 2 ST 50m

Niezwykty projekt Tsunami dla ochroniarzy Crystal Palace. Airhammer wystrzeliwuje
pocisk 5,3 x 18 mm, ktéry moze by¢ kontrolowany przez trzy ustawienia: cel, walka,
przetadowanie. Ustawienie ,cel" powoduje zadanie potowe punktow obrazen, ,walka"
jest ustawieniem normalnym (zadnych modyfikatoréw). Przy operacji ,przetadowanie"
zawodnos¢ broni spada do ZW, a obrazenia sg powiekszane o +3. Rezerwy powie-
trza pistoletu wynosza 15 jednostek strzatu. Opcja ,cel" zuzywa 0,5 jednostki, ,walka"
- 1 jednostke, a ,przetadowanie" zuzywa 3 jednostki. Wymiana rezerwy powietrza zaj-
muje 10 sekund i wymaga testu Ref. na poziom trudno$ci 15+. Mozna tego unikngé
tracgc 20 sekund. Dostgpne w dwéch wersjach: Model Solo ma 5 strzatowy maga-
zynek, celownik laserowy, aparat (10 zdje¢). Model dla ochrony (Mk.2) ma 7 strzatowy
magazynek i tacze smartguna.

Amunicja:

Kendachi Frag Flechette: 1K6+2 eksplodujgce ceramiczne strzatki. Patrz: Amunicja.
Nomad Flechette: 1K6+2 PP (pancerz lekki x 1/4) specjalny plastik pekajacy przy
zderzeniu ze Sciang lub ciezkim pancerzem.



JellSlugs: 1K6+2 traktuj jak naboje gumowe. Patrz: Amunicja.
Kapsutki gazowe: Po uderzeniu rozpyla chmure gazu o promieniu 2 m. Efekt jest
zalezny od rodzaju uzytego gazu.
Cwiczebne: 1K6-1 naboje plastikowe.
[Chromebook 2]

Podwieszany Kondensator Laserowy:950e$

Emiter Fal Tsunami Arms: 5008%

Podwieszany laser: KAR +2* R 3K6 2 2 NZ 25m
Podwieszany Emiter Fal: EX 0 * K 1K6+specjalne 4 2 ST 20m
Zaawansowana bron specow z Tsunami Arms, ktdra eliminuje potrzebe uzywania
olbrzymich zrédet mocy, stosujgc w ich miejsce nadprzewodzgce tadunki. Sgyprojek-
towane tak, by pasowac¢ pod s$rednie pistolety maszynowe i karabiny. Ltadunek (Hip
Power Pack) kosztuje 250e$. Pozwala on na podwojng liczbe strzatow (dodaje takze
5 m do zasiegu emitera fal) i wazy tylko 4 kg.

[Chromebook 2]

Mini-Rakieta UrbanTech ,Lance": 100e$

BC +2 K P 4K6 (ciepto) 1 1 NZ 300M

Potrzebujesz efektywnej obrony przed atakujacymi Cie twardzielamiy a nie chcesz
taszczy¢ ze soba dziata? Jezeli tak, to ,Lance" jestwssam, raz dla Ciebie: UrbanTech
sLance" jest reczng mini-wyrzutnig rakiet. Zawiera pojedynczg rakiete w odrywanej
ostonce zabezpieczajgcej. Bron jest uzbrajana przez zerwanie ostonki, nacelowanie
jej, nacisniecie przycisku aktywizujgcego i‘odpalenie w kierunku celu. Uzyj Int. przy
trafianiu w cel zamiast Ref. (ma to zwigzek z doktadnym wycelowaniem). Silnik rakiety
wtgcza sie w bezpiecznej odlegtosci od uzytkownika po czym pocisk zaczyna szukac
celu (minimalny zasieg to 10 m). Rakieta zadaje 4K6 obrazen trafionemu i 2K6 obrazen
wszystkim w promieniu 1 m (Uwaga: sa to obrazenia.spowodowane przez ciepto; WB
jest potowiona, ale punkty obrazen nie). Jezeli rakieta nie trafi mozna wykona¢ rzut
trafienia jeszcze raz (tym razem z celnoscig 0).

[Solo  of Fortune <2]
Ly
o OLETY

Jezeli niesnapisano inaczej to w kazdej broni zastosowano amunicje bezluskows.

AstraStyle - 6: 75e$
P-1 K& 1K6(Emm) 6 2 ZW 50m
Wszechobecny (i tani) hiszpanski'polimerowy jednostrzatowiec. Strzela 5 mm plas-
tikowg amunicjg rozpryskowa.
[Eurosource]

>
|

BudgetArms C-13: 75e$

P -1 Kt 1K6 (6mm) 8 2 ST 50m

Lekki pistolet uzywany jako dodatkowe zabezpieczenie i ,broh damska".
[Cyberpunk 2020]

Dai Lung Cybermag 15: 50e$

P -1 KP 1K6+%1 (6 mm) 10 2 ZW 50m

Tani szmelc z Hong Kongu, czesto uzywany przez busterdéw i inne uliczne $cierwa.
[Cyberpunk 2020]

Federated Arms Impact: 60e$

P +1 P Lt 1K6 (.22) 10 2 NZ 50m

Dziesieciostrzatowy, prawie niezawodny pistolet o matym kalibrze.
[Solo of Fortune]
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Federated Arms X-22: 50-150e$
POPL 1K6+1 (6 mm) 10 2 ST 50m
Wszechobecna popularna ,plastikowa jednostrzatéwka". Dostepna w rdéznych
kolorach. Teraz takze w wersji z amunicjg beztuskowgq kalibru.22 (25-50e$).
[Cyberpunk 2020, Solo of Fortune]

Federated Arms X-38: 35e$

P +1 Pt 2K6 (.38mm) 10 2 ST 50m

Tani pistolet z beztuskowg amunicjg kalibru.38. Automat.
[Solo  of Fortune]

Pistolet policyjny Towa Manufacturing Type-12:.450e$
P +3 P K 1K6+1 (6 mm) 6 2 NZ 50m
Standardowa bron japonskich policjantek. Ci na wysokich stotkach tez jejruzywaja.
Zaprojektowana by zatrzymac lub przestraszyé kryminalistow. Ten niezawodny pisto-
let dostepny jest takze w wersji smartguna (+5 celnos¢ i 810e$).

[Pacific  Rim]

SF ? M IS
PETORE

Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje bezluskowa.

Arasaka WSA Autopistol: 400e$
POP P 2K6+3 (10 mm) 152 NZ 50m
Standardowa bron wszystkich gosciynz Arasaki oraz tych lubigcych ,mocniejszego
kopa".
[Corpbook 1]

BudgetArms C-41: 600e$
P +1 P t 2K6+1 (41 c) 10 3 NZ 50m

Dziesieciostrzatowy pistolet o/ duzym kalibrze, znany ze swej niezawodnosci.
[Solo  of Fortune]

BudgetArmms. Laser-Niner: 675e$
P +1 PD K 2K6+1 (9 mm) 15/35 3/20 ST 50m
Pistolet samopowtarzalny/maszynowy wysokiej jakosci, niezle zaprojektowany, strze-
lajacy 9 mm amunicjg beztuskowg. Stworzony by spetnia¢ wymagania bezpieczen-
stwa, stworzony do walki, z wbudowanym celownikiem laserowym i oferujgcy dwa
tryby prowadzenia ognia: krotkie - 3 pociskowe serie i zwykte serie bez ograniczen.
Ma pietnastostrzatowy magazynek, ale do misji szturmowych moze zosta¢ wyposa-
zony w 35 nabojowy magazynek (ukrywalnos¢ spada do D przy duzym magazynku).
Statystyki w grze: celno$¢ zmienia sie na 0 przy smartlinkowaniu broni, w zwigzku ze
zintegrowanym celownikiem laserowym.

[Chromebook 1]

Beretta M97P: 480e$
P +2* P K 2K6+1 (9 mm) 8 2 ST 50m
("wbudowany celownik laserowy)

Ostatni krzyk 92: zaawansowany pistolet z wewnetrznym celownikiem laserowym.
Uzywa naboi w plastikowych tuskach.
[Eurosource]



CCMMC Goaxing Xiuxi CM-3: 250%¥ (75e$)

POPP 2K6+1 (9mm) 8 2 ST 50m
Pistolet cywilny o maksymalnej sile razenia, dostepny legalnie dla cywili w Mainland
China. Niedostepny poza Chinami.

[Pacific  Rim]

Colt Alpha-Omega Competition Pistol: 500e$

P +2 P P 2K6+2 (45 ACCP) Ilub 2K6+3 (10 mm) 10 2 NZ 50m

Przez ponad wiek Colt Firearms produkowata i udoskonalata pistolety potautomaty-
czne. Od modelu M1911a1.45 az do wspétczesnego Alpha-Omega Colt pracowata
nad doskonato$cig swoich wyroboéw. Alpha-Omega to potautomatyczny pistolet na
dwa rodzaje amunicji. Ma dziesigcionabojowy magazynek na wybrane przez uzytkow-
nika naboje.45 ACCP lub beztuskowe 10 mm. Pistolet wyposazony jest w kompensa-
tor odrzutu i interfejs strzelca jako opcje standardowe. Moze zostac takze wyposazony
w system celowniczy Nikon COT (Solo of Fortune) za dodatkowe 3900e$.

[Chromebook 1]

Colt Enforcement 10 Sidearm:
550e$ (wersja podstawowa),
600e$ (wersja z kamuflazem)

+ 550e$ (ze ztgczem smartguna)

P +1 P P 2K6+3 (10 mm) 14 2 NZ 50m

Ostatni dodatek firmy Colt Firearms do serii pistoletéw automatycznych. Jak sugeruje
nazwa Enfacement 10 jest raczej przeznaczony dla wojska‘i str6zéow prawa. Tak jak i
45 auto, Enforcement 10 zbudowany jest naamocnej ramie, ktéra pomaga opanowac
odrzut broni. Cato$¢ wykonana zostata z Sortexu™y wytrzymatego stopu cerami-
cznego, stworzonego dla potrzeb przemystu militarnego (Sortex™ jest takze uzywany
przez Arasake, Militech i _GlocksFirearms). Enforcement 10 jest standardowym
wyposazeniem ochrony Petrochemu, a takze zotnierzy ismarynarki tej korporacji. Jest
odporny na korozje iwszelkie pyty, a takze niemal niezawodny. Podstawowa wersja
jest w kolorach czarny mat, metaliczny niebieski. Za dodatkowa optatg matowo czarny
Sortex™ moze zosta¢ pokryty dowolnym wzorem kamuflazu. Wzér jest czescig
Sortexu™ i nie Sciera sieg. [Corpbook 3]

Dai Lung Streetmaster: 200e$

P 0Pt 2K6+3 (10 mm), 12 2 ZW 50m

Kolejny tani szmelc Dai Lung, stworzony dla ulicy.
[Cyberpunk 2020}

FN Browning ,3-Spot" Machine Pistol: 425e$

P +1 P P 2K6+3.(10 mm) 24 3 ST 50m

Ten pistolet maszynowy/automatyczny zaprojektowany jest dla stréozéow prawa
z bardziej niebezpiecznych czesci Europy.
Konstrukcja umozliwia precyzyjne celowanie.
Przy kazdym pociggnieciu cyngla pistolet wys-
trzeliwuje trzypociskowg serie beztuskowych
pociskow. Magazynek miesci 24 naboje, co wystarcza na 8
strzatow. Pistolet jest w uzyciu w Wielkiej Brytanii, Francji, Belgii i we
Wioszech.

[Rough Guide UK]

Federated Arms X-9 mm: 300e$

POPL 2K6+1 (9 mm) 12 2 ST 50m
Porzadna broh dla Soléw. Uzywany jako standardowa bron wojskowa przez Stany
Zjednoczone i Unie Europejska.

[Cyberpunk 2020]
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Fashion Gun 9: 35-40e$

PO K&L2K6+1 9mm) 7 2 ZW 25m

Lekki pistolet. Po oproznieniu magazynku ostona broni stapia sie i sptywa jak roztopio-
ny ser. Od tego momentu bron na state zacina sie (w mechanice gry: wystrzelenie
petnego magazynka w 7 kolejnych rundach powoduje automatyczne zacigcie sie
broni). Plastik jest kiepskiej jakosci i nie nadaje sie do celéw do jakich zostat uzyty.
Dostajesz to za co ptacisz. [Solo of Fortune]

Pistolet Goncz Taurus: 200-275e$
POPL 2K6+1 (9 mm) 15 2 ST 50m
Wersja z wyborem trybu strzelania - 300-400e$.

PM -1 P P 2K6+1 (9 mm) 15/30 2/10 ST 50m
Standardowa bron oficerska w Pan-Ameryce, od wielu
lat nielegalnie szmuglowana do potudniowozachod-
nich czesci Stanow Zjednoczonych. Pistolet stat sie
stawny dzieki gangowi nomadow ,Ludziom Nietope-
rzom", oraz ich liderowi, Brianowi. Nie dajcie sie
zwies¢ tanim meksykanskim lub meliniarskim pedrébkom!
Pistolet G-T produkowany jest przez Taurus Brazilia De
Brazil zgodnie ze wszystkimi standardami i importowany
przez De Santos Ltd. Bron dostepnajjest w dwoch wers-
jach: poétautomatycznej 9mm’ i jako pistolet maszynowy
z wyborem trybu strzelanias< Ten solidny'i niezawodny pistolet mozna dosta¢ po bar-
dzo konkurencyjnej cenie; z magazynkiem pigetnasto lub trzydziestonabojowym. Ceny
u dealeréw moga sie réznic.

[Chromebook 1]

Pistolet maszynowy GlockThirty: 705e$
PM +2 PD_P-2K6 (10 mm) 20/30 1/3 NZ 50m
W swojg trzydziestg rocznice Glock Int. prezentuje najnowszy efekt swoich prac kon-
struktorskich w dziedzinie pistoletow potautomatycznych. Glock wzigt swoéj poprzedni
model, Glock-20 10 mm, dodat mozliwos¢ wyboru pomiedzy strzelaniem pojedynczym
i trzypociskowymi seriami, przebudowat lufe zmniejszajgc dzieki temu ,narowistos$¢”
broni i zwiekszyt pojemnos¢ magazynka, ktory obecnie moze pomiesci¢ 30 10 mm
nabojow. Te parametry, plusjakos¢ i celnos¢ produktéw Glocka sktadajg sie na kolej-
ny przyktad dobrej, austriackiej roboty. Uwaga: pistolet moze by¢ takze uzywany ze
standardowym, dwudziestonabojowym magazynkiem, utatwiajgc tym samym ukry-
wanie go. - wykrywalnos¢ K

[Chromebook 1]

Hammer M-11 Bolt Pistol:320e$

P +2 PK 1K6+2 (9 mm Beit) 10 2 ST 30m

Najczesciej uzywany pistolet strzelajacy
bettami. M-11 ma lepszg kontrole odrzutu niz
wiekszos$¢ pistoletow tego typu. Pancerz x 1/4,
zniszczenia x 1/2 ze wzgledu na duza site 9mm
pocisku.

AR

[Deep  Space]

IMI Gamad: 575e$

P 0(+1)* Kt 2K6+3 (10 mm) 7 2 NZ 50m (* z cel. laserowym)

Ten masywny pistolet kalibru 10 mm zyskat swoje przezwisko (krasnolud) dzigki swym
niewielkim rozmiarom. Skonstruowany po raz pierwszy na potrzeby Mosadu. Gamad
byt jedynym projektem, jaki dotart na zagraniczny rynek w ostatnich trzech latach.
Bron zaopatrzona jest w celownik laserowy, ale dostepna jest takze wersja ze



smartlinkiem. To dzieki tej broni agenci lzraela stali si¢ znani. Pistolet ten znalazt sze-
rokie zastosowanie jako bron wspierajgca. Wersja z pietnastonabojowym maga-
zynkiem kosztuje dodatkowe 35e$, a ukrycie wzrasta do P.

[Solo of Fortune 2]

Kang Tao Type 97: 35e$
P +1 Pt 2K6+1 (9 mm) 10 2 ZW 50m
Stynna kopia Beretty kaliber 9 mm. Popularna polimerowa jednostrzatéwka z krajow
potudniowej Afryki.
[Solo  of Fortune]

LeRoi Maxi-10:150e$
P -1 Pt 2K6+3 (10 mm) 10 2 ZW 50m
Francuski automatik o niezastuzonej ulicznej reputacji opartej gtébwnie na‘obudowie
w stylu macho i pomystowym marketingu.
[Eurotour]

Militech Arms Avenger: 250e$

POPL 2K6+1 (9 mm) 10 2 NZ 50m
Dobry pistolet, dobry zasieg i dobra celnos¢. Profesjonalna spluwa.
[Cyberpunk 2020, Corpbook 2, Home/Brave]

Militech Black Widow Flechette Pistol: 400e$
P +1 P K rézne 10 2 ST 30m
~Wdowa" zostata zaprojektowana na zamowienie sit powietrznych USA, jako standar-
dowa bron reczna do operacji kosmicznych dla EVATS (EVA Troops-Amerykanskie
Specjalne Jednostki Operacyjne). Z zatozenia, miata to by¢ bron zadajgca jak
najwieksze obrazenia o stosunkowo niewielkiej penetracji pancerza, do uzycia w odi-
zolowanych $rodowiskach«"/Amunicja pochodzi z 10 nabojowego magazynka. Kazdy
nabdj peka na 10 odtamkow, ktore przy srednim zasiegu broni rozbryzguja sie na
obszar 1 m (rzut na dokalizacje ciata jak'w przypadku Srutéwki). Odtamki zadajg 1/2K6
(pancerz x 1/2) obrazen plus ewentualne obrazenia od dodanego narkotyku. Uzywana
jest amunicja tuskowa.

[Deep  Space]

Militech Silver Shadow Flechette Pistol: 300e$

POPKrézne 8 2 ST 30m

Cywilny przodek stynnej yCzarnej
Wdowy" wyprodukowany przez USA.
Kazdy pocisk rozbija sie na szesc
odtamkéw o potmetrowym rozbryzgu
przy srednimizasiegu; rzu¢ 1K6+2
w celu sprawdzenia ilosci trafien.
Kazde trafienie zadaje 1K6/3 obrazen
(pancerz x 1/2) plus ewentualna truciz-
na ‘lub narkotyk. Spotykany tylko
w osrodkach orbitalnych. Uzywana jest amunicja tuskowa.

[Deep Space]

Nomad.357 Magnum Autoloader: 300e$
POPP 2k6+3 (357 MAG) 8 2 NZ 50m
Oparty na Colt M1191, wytrzymaty i fatwy w uzyciu. Uzywa normalnych magazynkéw,
a przetadowanie zabiera 1 runde. Standardowy ,gorgcy strzal" zadaje 3K6+ 1
uszkodzen. Uzywa amunicji tuskowej.

[NeoTribes]
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Nomad. 357 Magnum Revolver: 250e$
P O P P 2K6+3 (.357 MAG) 6 2 NZ 50m
Magazynek. 357 pasuje idealnie zaréwno do karabinéw, jak i pistoletow. Magazynkami
sg zazwyczaj dwa trzynabojowe ,p6t-ksiezyce", ktére mozna réownie tatwo zamon-
towa¢ i wyjg¢. Przetadowanie trwa jedng runde w przypadku uzywania ,pot-
ksiezycow" lub trzy rundy w przypadku ich nie uzywania. Magazynki sg bardzo proste
w uzyciu, wiec nawet zéttodzidéb da sobie rade. Standardowe ,gorace strzaty" zadajg
3K6+1 uszkodzen. Uzywana jest amunicja tuskowa.

[NeoTribes]

Sci Fi Starrior 4: 60e$
POPL 2K6+1 (9 mm) 12 2 ZW 50m
Polimerowa, jednostrzatowa kopia blastera z dwudziestowiecznego hitu,STAR TREK

WARS.
[Solo  of Fortune]

Stein & Wasserman ,Tri Star" Revolver: 275e$

P O P P Rézne (.410 GA) 6 2 ST 50m

S & W zaprojektowato ten specjalnie tadowany rewolwer jako ,skomplikowany, ale
tatwy system multi-amunicyjny". Oznacza to w potocznej mowie, ze ,Tri Star" jest
duzym, dwuakcyjnym pistoletem; ktory strzela amunicjg kal. 0.410. Mimo, zZe jest zdol-
ny strzela¢ srutem (2K6/1K6+2/1K6) i pociskami (3K6+ 1), ,Tri Star" jest najlepiej
znany z pociskow Triplex, Ktére zawierajg 3 #000 rozpryskujgce, Sruty (2K6 uszkodzen
kazdy). W przypadku tego tadunku traktuj kazdy strzat jako trzynabojowg serie, rzuc
1K6/2, aby sprawdzi¢filosc trafien, a nastgpnie rozwigz kazde trafienie osobno. S & W
wyprodukowat takze specjalny celownik{laserowy do uzytku wytacznie z ,Tri Starem"
za jedyne 100e$. Jest on specjalnie dostosowany do #000. Jego dziatanie oparte jest
na projekcji czerwonej wigzki lasera, ktora zaznacza punkt, w ktoéry celujemy oraz
otaczajgce_gorkoétko, ktore obrazuje obszar obejmowany przez pociski. Ze wzgledu
na duzg'widowiskowosc¢ tego celownika znalazt on szerokie zastosowanie w mediach.

[Chromebook 2]

Stermmeyer P-41 Autoloading Pistol: 425e$
POPP 2K6+3 (10 mm) 12 2 NZ 50m
Lekki pistolet popularny wsréd ludzi z IEC na kierowniczych stanowiskach, ktérzy
pragng,czegos$ tatwiejszego w obstudze i z wiekszg pojemnos$cig magazynka niz ciezki
P-35.

[Corpbook 1]

Stolbovoy St-2 Pistol: 450e$,

850e$ za bron inteligentng
P 0 P PR,2K6+3 (10 mm) 14 2 NZ 50m
ST-2 to, zgodnie z tradycjg Stolbovoya, wytrzymata i niezawodna bron. Na tabeli nieza-
wodnos$ci broni FNFF bronie firmy Stolbovoy zacinajg sie tylko przy wyrzuceniu 1.
Wszystkie bronie tej firmy sg przecietnie spotykane w Zwigzku Radzieckim
i Wschodniej Europie, a rzadziej w USA.

[Corpbook 3]

Suprising Stranger: 15-50e$
POK&L 2K6+3 (10 mm) 4 2 ST 25m
Czteropociskowy produkt wielkosci solniczki. Jedna z bardziej niezawodnych
polimerowych jednostrzatéwek. tadowany przez lufe (jedna runda na ture walki),
z cichym, elektronicznym spustem. Dobry pistolet obronny.

[Solo  of Fortune]



Teen Dreams: 36e$

P -1 Pt 2K6+1 (9 mm) 10 2/10 ZW 50m

Dziesieciostrzatowy pistolet z opcjg petnej serii. Ma tendencje do stapiania sie przy
ciagtej serii (60%). [Solo of Fortune]
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Texas Ams Model-351 Gyrojet Pistol: 420e$

P 0P PK 2K6+1 (9 mm GyraJ) 8 2 ZW 50m
Zaprojektowany jako lekka bron tak samo jak wczesniej-
szy model z XX wieku - Mark Il, 351 strzela poje-
dynczg 9 mm rakietg. Jej zasieg réwny jest 3 x
zasieg normalnego pistoletu w prozni. 351 jest
popularng bronig wojskowg, uzywang gtéwnie na
Lunie, ale jest rzadko widywana na Ziemi. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informacji zobacz tez
rozdziat o amunicji.

[Deep  Space]

Towa Manufacturing TYPE-13 Police Pistol: 500e$

P +2 P K 2K6+3 (10 mm) 12 2 NZ 50m
Standardowy pistolet automatyczny japonskich policjantéw. NPA“wyprodukowata te
bron w celu zwalczania wzrastajgcej fali zagranicznych, zcyborgizowanych przestep-
céw. Z powodu duzej $miertelnosci wsréd niezcyborgizowanych ofiar w 2018 r. zacze-
to uzywa¢ gumowych kul [Chromebook 2]i Dostepna jest takze wersja inteligentna,
oczywiscie dla szczesliwcow posiadajacych ztgcze (800e$, +4).

[Pacific  Rin]

Towa Manufacturing Type-14 Pistol: 520e$
P +2 P K 2K6+1 (9mm) 16 _3/16 NZ 50m
Standardowy pistolet maszynowy japonskich “SDF., Wersja oficerska jest bronig
inteligentng (+4, 820e$) - seria trzystrzatowa lub petna seria.
[Pacific  Rin]

Tsunami Express Racegun: 5300e$
P +3 D K 2K6+3 (5.2 mm ET) 24 3 NZ 5m
Expressdest 5.2 mm elektronicznym projektem, ktéry zapewnia pojemnos$¢ maga-
zynku( klasy $redniej broni z duza predkoscig i sila uderzenia duzego kalibru.
Ergonomiczna budowa, komputerowo kontrolowana tolerancja, rekompensator odrzu-
tu, Swietna amunicja i znakomity celownik Zeiss-Nikon COT powoduja, ze Racegun
jest jednym z najbardziej precyzyjnych pistoletow dostepnych na rynku. Znakomita
bron dla kogo$ kto nie chce by¢ spowalniany przez wtasny pistolet. Amunicja 5.2 mm
kosztuje 10e$. Uwaga: Express nie zostat zaprojektowany jako tatwy do ukrycia, ale
jezeli [ktos usuniesrekojesé¢ (celno$é spada do +2, 125e$) mozna uzyskaé lepszg
mozliwos¢ ukrycia. Rowniez wszystkie wspomniane dodatki, jak np. celownik powodu-
ja pewne problemy. Bron ma diugos$¢ 36 cm
[Solo of Fortune 2]

Wondernines: roznie

P +1 P £ 2K6+1 (9 mm) réznie 2 NZ 50m

Wszystkie pistolety tego typu broni sg w XXI wieku praktycznie takie same: dosy¢

doktadne, uzywajagce 9 mm amunicji beztuskowej, potautomatyczne i tatwe w uzyciu.

W grze wszystkie te bronie majg te same statystyki z wyjatkiem nazwy, iloSci naboi

i ceny. Rzu¢ 1k6 i dodaj otrzymany wynik do 14 a otrzymasz w ten sposoéb ilo$¢ naboi

w magazynku. Ten sam wynik pomndz razy 10 i dodaj do 240 - otrzymasz w ten spo-

so6b cene we$. Oto kilka nazw najczesciej spotykanych modeli: Constitution ,Bronco",

Deawoo DP17, H&KP-18, IMI's Gideon, Militech A226, S&W M2009 i Walther 915.
[Solo of Fortune 2]
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Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje beziuskowa.

al

BudgetArms Auto- 3: 350e$

P-1 Pt 3K6 (11 mm 8 2 ZW 50m

Jest tani. Jest dobry. Czasem wybucha. Czego chcie¢ wiecej? Uwaga: Jezeli pistolet
sie zatnie to jest 10 % szansa, ze wybuchnie zadajgc 2K6.uszkodzen w reke strzela-
jacego. [Cyberpunk  2020]

Dai Lung Magnum: 60e$
P -1 Pt 3K6+1 (.357 MAG) 10 2 ZW 50m
Nedzna kopia uzywana przez nedznych gosci. Uwaga: jezeli bron sig zatnie to jest
60% na to, ze wybuchajac zada 2K6 uszkodzen w reke strzelajgcegos
[Solo of Fortune]

Espinosa One Shot: 75e$

P -1 Pt 3K6 (.50 krétka) 1 14 ZW 50m
Jednostrzatowy, ciezki kaliber. Ma tendencje do wybuchania w przypadku zacinanie
sie (60%; 2K6 uszkodzen.w reke strzelajgcego). [Solo  of. Fortune]

Ciezki pistolet strzatkowy Malarian Arms: 595e$

P +1 P P 1K6 (4 mm Strzatka Przeciwpancerna) 25 2 ST 50M

Ciezki pistolet strzatkowy Malarianf/Arms wystrzeliwujagcy 10 gramowe, 4 mm strzaiki
z predkos$cig 510-m/s jest najlepszym w kategorii strzatkowych broni recznych. Uzywa-
jac ciektego tadunku napedowego, ten pdtautomatyczny pistolet oferuje site ognia
karabinu o wielkosci pistoletu. Napetnialny zbiornik ciektego materiatlu napedowego
moze wystrzeli¢c ponad 200 pociskow zanim bedzie potrzebowat wymiany (30e$).
Duza pojemnos$¢ magazynka czyni te bron popularng wsréd mitosnikéw sity ognia.
Eran Malour zaprojektowat tg¢ bron specjalnie z myslg o ,udoskonalonym" uzytkowni-
ku. Bron jest faktycznie chipowana: zabezpieczenie zakodowane na uzytkownika, wiec
nikt poza uzytkownikiem nie moze z niej skorzysta¢. Ta cecha jest naprawde istotna
dla kogos, kto chce mie¢ silng bron w domu, ajednocze$nie martwi sie, ze jego dzieci
mogtyby sie postrzeli¢ przez przypadek.

Uwaga: Strzatka wykonana jest z metalu o duzej gestosci, przez co dziata dwa razy
lepiej od zwyktej amunicji przeciwpancernej (opancerzenie x 1/4). uzytkownik musi
nosi¢ specjalng ,zachipowang" bransoletkg lub chip zabezpieczajacy w gniezdzie
nadgarstkowym. Jednorazowe magazynki po 14e$. Bron kwalifikuje sie jako ,ciezka"
ze.wzgledu na wielko$¢, a nie rozmiar zniszczen. [Chromebook 1]

Mustang Amms ,Mark [1": 425e$

P +1 PD P 3K6 (11 mm) 12/20 3 NZ 50m

Mark Il to potezna bron, ktéra dzieki uzyciu najnowszych projektanckich technik kom-
puterowych jest pistoletem o wysokim stopniu zaawansowania (technicznego). 16.5
cm lufa posiada wbudowany kompensator odrzutu, ale najbardziej niecodziennym
rozwigzaniem jest magazynek. Pomimo, ze standardowo kazdy Mark Il jest dostepny
z dwunastonabojowym magazynkiem, kazdy pistolet zaopatrzony jest w dwudziesto-
nabojowy ,bananowy magazynek". Pistolet jest bardzo popularny wéréd stuzb spec-
jalnych dzieki pojemnosci magazynka. Normalni gliniarze naszg zazwyczaj ze sobg 5
magazynkéw dwunastonabojowych o kalibrze 11 mm PP plus jeden w broni.
Magazynki ,bananowe" uzywane gtéwnie przez SWAT i inne oddziaty specjalne.
Uwaga: Jezeli bron zostanie upuszczona na twardg powierzchnig jej zawodnos¢ spada
do ST. Jezeli bron nie jest czyszczona przez jeden dzien jej zawodno$¢ spada do ST.
Zawodno$¢ spada do ST takze po 24 strzatach i nie wyczyszczeniu broni.

[Solo of Fortune 2]



Nova Model 338 Citygun: 460e$

P +1 P K 3K6 (.338) 7 3 NZ 50m

Nova postanowita dostosowa¢ dawny rewolwer do potrzeb XXI wieku. Dokonano kilku
modyfikacji. Przede wszystkim zrezygnowano ze staromodnego bebenka. W jego
miejsce uzyto nowego wynalazku - ,Kasety Amunicyjnej". Jest ona skonstruowana
w ksztalcie cylindra z superwytrzymatych ceramicznych kompozytéw i w kazdym znaj-
duje sie 7 pociskéw. Przetadowujac po prostu wyrzucasz pustg kasete i wktadasz w jej
miejsce nowa, co jest o wiele szybsze niz powolne tadowanie kazdego naboju osob-
no. Citygun ma nowoczesny wyglad, czarne, matowe wykonczenie, oSmiokatng lufg
z uniwersalnym mocowaniem na celownik, regulowany cyngiel oraz specjalne
wyposazenie montowane na lufie zwiekszajace szybkostrzelnos¢ do 3. Dzieki nowo-
czesnemu utozeniu lufy i spustu nadano broni wyglad pistoletu automatycznego.
W zestawie wraz z pistoletem dostepne s takze 2 dodatkowe kasety amunicyjne.
Trwaly, niezawodny i zdolny umiesci¢ w celu 7 pociskéw réwnie szybko jak Ty
nacisniesz spust. Citygun jest z pewno$cig najbardziej zaawansowanym bebenkow-
cem na rynku. Uwaga: kaseta amunicyjna jest w stanie pomiesci¢ naboje 0d.357
Magnum do 10 mm Auto. Amunicja jest dostepna w cenie 15e$ (za pudetko 50 szt.),
a kasety amunicyjne dostepne w cenie 5e$ (petne w cenie 7€$).

[Chromebook 1]

Nova Model 757 Cityhunter: 480e$

P +2 P K 3K6 (11 mm) 18 2 ST 50m

Absolutna nowos¢ z Nova Arms, korporacji od dawna interesujgcej sie nowoczesny-
mi rewolwerami. Cityhunter moze byc¢ sklasyfikowany jako ,prawie": rewolwer. Projekt
Novy jest zblizony do rewolweru: strzela 11 'mm nabojami/ (w ksztalcie bryly o pod-
stawie tréjkata). S one zatadowane{w bebenku, ktory jest w catosci umieszezony
wewnatrz broni (nad spus-

tem pistoletu). Bebenek
Cityhuntera nie ma
zamknietych komor.
Sg one otwarte, co
pozwala kazdemu
wystrzelonemu
nabojowi, opa$s¢
na specjalne wyzfo- §
bienie. Tam elektrycz-.

na iskra‘uderza w 'sptonke. Dzieki specjalnemu utozeniu spustu
wzgledem lufy bron jest komfortowa w strzelaniu, a odrzut jest
bardzo ograniczony. W bebenku jest 6 pociskow; pozostate 12
umieszczone jest wokot niegos, Gdy _magazynek zostanie oproz-
niony, jednym pociggnieciem przetadowujemy 6 nastepnych
pociskow do odpowiednich komér. W przypadku broni inteligentnej i
proces ten moze odbywac¢ sie za pomocag chipu. Aby przetadowaé¢ w catosci
naciskamy przycisk obok.celownika laserowego i podnosimy klapke z przodu pistole-
tu.. Mozna wtedy zamontowac nowe naboje. Nova wyprodukowata tadowacz
przyspieszajgcy ten proces. Kosztuje on 25e$ (amunicja nie jest wliczona w cene).
[Nowa  brori]

Stein & Wasserman Bi - Power Handcannon: 850e$
P +0 PD K 4K6 (44 MAG) 6 2 ZW 50m
P +1 P/D* 2K6+2 (.45 ACP) 10 2 ZW 50m
Po dtugim okresie oczekiwania nowy produkt S&W jest juz dostepny na rynku! tgczy
w sobie rewolwer (przetgcznik w potozeniu R) i pistolet automatyczny (przetgcznik
w pozycji A). Opcje te mogg by¢ wykonane dzieki przetgcznikowi umieszczonemu
w miejscu gdzie spoczywa kciuk. Naboje umieszczone sg w rekojesci, w dwoch
rzedach (amunicja tuskowa). Najwiekszym problemem tej broni jest jej rozmiar -
potgczenie 22 cm Iufy z bebenkiem od Magnum powoduje, ze mozliwos¢ ukrycia
spada do D w przypadku os6b o BC mniejszej niz 8.

[Solo of Fortune 2]
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Bardzo ciezkie
pistolety

Sternmeyer P-35: 400e$
POP P 3K6 (11 mm) 8 2 NZ 50m
Wytrzymaly i niezawodny. Jeszcze jeden dobry produkt Unii Europejskiej produkowa-
ny w Zjednoczonych Niemczech. Nalezy do podstawowego wyposazenia ochroniarzy
w Eurokorporacjach.

[Cyberpunk 2020, Corpbook 1]

Tsunami Arims ,Raimei" Ramjet pistol:

1100e$ wersja podstawowa; 3200e$ wersja COT
P +2 D K rézne (10 mm Ramjet) 6 2 NZ 100m
ldgc za sukcesem Ramjet Rifle Tsunami zaprojektowata pistolet klasy Raimei.
Utworzony z myslg o walce ulicznej, gtdwnie przeciwko‘cyborgom. Raimei strzela
nieco wiekszymi 10 mm pociskami, co pozwala na szybsze osiggniecie maksymalnej
predkosci i zmniejszenie zasiegu w celu uniknigcia obrazen przez przypadkowych
przechodniow. Pojedynczy nabdj kosztuje 30e$; jeden peiny magazynek, jest
uwzgledniony w cenie broni. Dostepne sg wersje ze smartlinkiem firmy Maboroshi lub
z COT firmy Zeiss-Nikon oraz z chippem zabezpieczajgcym przed nieadtoryzowanymi
uzytkownikami. Uwaga: Ramjet zadaje 5K6 uszkodzenh na bliski zasieg, 6K6+3 na
$redni zasieg, 7K6 na dilugi zasieg i 7K6 + 1" na zasieg ekstremalny. WB x 3 i podwo-
jone uszkodzenia przy penetracji pancerza.

[Solo of Fortune 2]

Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje bezluskows.

454 Magnum Disposable: 100e$
P -2 K R 4K6+3 (454) 2°1 NZ 40m
Najbardziej $miertelny z pistoletow obronnych. Stynie ze swej rzadkosci i niezawod-
nosci. Zasilany jest z zamocowanej na state baterii, ktéra elektrycznie odpala amu-
nicje beztuskowg. Zbudowany jest ze wzmocnionych wtdkien weglowych.
Uwaga: zamieszczono go w tej kategorii ze wzgledu na zadawane uszkodzenia, ze
wzgledu na rozmiary traktowac jak lekki pistolet.

[Interfacer-Magazine ~Vol.1, #1]

Ameritech Magnum: 1000e$

P.+1 P R 4K6+3 (454) 5 2 NZ 50m

Klasyczny, ciezki rewolwer ze wzmacnianej stalg ceramiczng konstrukcjg. Zbudowany

z myslg o szybkim namierzeniu celu. Opcjonalne posiada mozliwos¢ podiaczenia

smartlinka lub celownika laserowego. Robiony tylko na specjalne zamdwienie.
[Interface  Magazine  Vol.

Armalite 44: 450e$

P 0P t4K6+1 (12 mm)

8 1 ST 50m

Stworzony dla US ARMY w 1998 r.
Przyzwoita bron.

[Cyberpunk 2020]



Colt AMT Model 2000: 500e$

POPP 4K6+1 (12mm) 8 1 NZ 50m
Standard wsrod oficerow US Army w czasie
Wojen Srodkowo-Amerykanskich. Mimo, ze
stuzy juz 20 lat to nadal pozostaje popularny dzieki swej
uzyteczno$ci przeciwko nowym, ciezkim pancerzom osobistym.
Od 2019 r. oficerowie polowi US Army majg mozliwos¢ wyboru pomiedzy
AMT 2000 a szybszym i doktadniejszym Alpha-Omega.
[Cyberpunk 2020, Home/Brave]

Constitution Arms Multi-Amunition Pistol: 525e$

POPKréozne (12mm) 5 1 NZ 50m
Ten nowy projekt Constitution Arms, pozwala wybie-
ra¢ uzytkownikowi pomiedzy zabdjczg lub mniej
szkodliwg formg odpowiedzi na atak. Standardowy
model jest zaopatrzony w tatwo dostepny przetg-
cznik stuzacy do wyboru rodzaju naboi oraz
w niewielki wySwietlacz informujacy o wyborze. %
Wersje inteligentne dajg uzytkownikowi mozli- &g
wos¢ bezposredniego kontroli nad wyborem
a informacja o nim podawana jest bezposrednio uzytkownikowi (wymaga Time Square
Marquee). Uzywana jest amunicja tuskowa.

[Protect & Serve]

Federated Ams 454 DA ,Super Chief": 375e$

POP KA4K6+3 (454) 5 1 NZ 50m

Zaprojektowany z mys$lg o towcach uzywajgcych bronicrecznej, Super Chief to rewol-
wer wykonany z nierdzewnej stali, przewidziany dla_nabojow.454 Casull, stawnej amu-
nicji wymyslonej na duze zwierzeta. Wielki przeboj wsréd ludzi lubigcych polowania
z bronig reczng, bron ta‘okazata sie takze zdolna do,zatrzymania (najczesciej na
zawsze) cztowieka, kiedy zaszta taka potrzeba. Bardzo popularna wsrod Nomadow.

[Chromebook 1]

Malorian Arms 3516: 4525e%

P-1PR6K6 (14 mm) 6 1 NZ 50m

Najpotezniejsza bron reczna na rynku, wymyslona przez Erana Maloura w/g oso-
bistych wymagan stynnego rockmana Johnniego Silverhanda. ,Chciatem miec cos,
co uziemnitoby zcyberpsychowanego fanafna 100 krokéw, niezaleznie od tego, jak
bardzo byiby zadrutowany", wyjasnit enigmatyczny piosenkarz. ,Cena nie byta istot-
na". Projekt firmy Malorian Arms zbudowany jest z rzadkiego, solidnego, orbitalnego
tytanu, zaopatrzony w robiony na zaméwienie Dyna-Porting i bezposrednie potacze-
nie cybernetyczne blokujgce reke uzytkownika podczas strzatu (wymagana cyber reka
Sredniego BC, zigcza interfejsu i smartlinka). Wylgcznie na zamowienie.

[Chromebook 1]

Militech.477 Boomer Buster: 450e$
P +1/-1 PO, K 5K6PP (.477) 4 NZ 50m
Bron zdolna powstrzymac zcyborgizowanego psychola - niemalze ekspresowa
spluwa! Czterokomorowa bron z usztywniaczem przy rekojesci. Uwaga: Celnosc¢
i mozliwos¢ ukrycia spadajg jezeli strzelajgcy ma niezamontowane usztywniewnie i nie
posiada cyberreki.

[Solo  of Fortune]

Nomad.44 Magnum Revolver: 375e$
POPK4K6 (.44) 6 1 NZ 50m
Uzywany gtownie przez Nomadow, stylizowany na starych Coltach oraz Smith &
Wesson. Uzywana jest amunicja tuskowa.
[NeoTribes]
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Nova Ams Plasmatic™ Revolvers

Z zasady rewolwer ten musi uzywac¢ amunicji tuskowej, gdyz tuska jest potrzebna, aby
utrzymacé naboj w bebenku. W dniu dzisiejszym elektrotermiczna technologia tchneta
nowe zycie w ten starzejacy sie typ broni. Bedac zawsze najpewniejszg bronig, rewol-
wer po raz kolejny odzyskuje tytut Najpotezniejszego. Nova oferuje Plasmatic™
Revolvers z catkowicie zelektronizowanym systemem strzelania i nowoczesnymi ogni-
wami zasilajgcymi. Plasmatic™ Electrothermal Ammunition (amunicja tuskowa) jest
dostepna w cenie 75e$ za 50 sztuk, 24 strzatowe ogniwa sg sprzedawane osobno -
50e$ za kazde, 100 strzatowe paczki za 100e$. Zabezpieczenie przed wilgocig i izo-
lacja ekstral

[Solo of Fortune 2]

Nova Arms ,Stallone".357 PLASMATIC™ MAGNUM: 999¢e$
P +1 P K 4K6 (.357) 6 2 NZ 60m

Nova Arms ,Bronson".41 PLASMATIC™ MAGNUM: 1199e$
P+1PK5K6 (.41) 6 2 NZ 80m

Nova Arms ,Eastwood".44 PLASMATIC™ MAGNUM: 1499e$
P +1 P K6K6 (44) 6 2 NZ 80m

Nova Arms ,Arno".454 PLASMATIC™ MAGNUM: 1799e$
P +1 P K 6K6+3 (.454) 6 2/ NZ 100m

Royal Enfield Ordnance Spitfire
12 mm Battle Pistol: 550e$,

smartgun 700e$
P +1 P K4K6+1 (12mm) 12 1(2) NZ 50M

Pistolet, zaprojektowany w celu zastgpienia przestarzatego
Y Browninga. Dzieki uzyciu plastikowych i ceramicznych kompozytow
{ firma Enfield stworzyta inteligentny, 12 mm pistolet o niespotykanej
celnosci jak na te klase broni. Istniejg takze zmodyfikowane wersje dla
SAS i SBS (szybkostrzelnos¢ 2).

[Rough  Guide UK]
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Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje beztuskowsg.

Federated Arms Tech - Assault: 160e$
PM +1 Pt 1K6 (.22) 30 10/30 ZwW 100m
Trzydziestostrzatowy z mozliwoscig oddania petnej serii. W tym ostatnim przypadku
moze sie jednak nadtopi¢ (10%).
[Solo  of Fortune]

Federated Arms Tehc Assault I11: 400e$
PM +1 P P 1K6+1 (6 mm) 50 25 ST 150m
Ulepszona wersja starego Tech Assault |, posiadajgca wiekszy magazynek, lepszg
automatyke i rzadziej sie psujgca. Rewelacja.
[Cyberpunk 2020]



HecKler & Koch MPK-9: 520e$%

PM +1 P P 2K6+1 (9 mm) 35 25 ST 150m
Lekki pistolet maszynowy z celownikiem najwyzszej jakosci. Uzywany przez wielu
Soléw z Europy. Podpora przemystu.

[Cyberpunk 2020]

Militech Mini - Gat Machine Corbine: 695e$

PM 0 D K 1K6 (.22/5 mm) 120 40 ST 150m

Amunicja beztuskowa .22 (5 mm) nigdy przedtem nie zostata powaznie wzigta pod
uwage. Mini — Gat to 5 mm pieciolufowe dziatko gatlinga, mogace opréznic¢ swoj hek-
sagonalny magazynek w czasie krétszym niz 5 sekund! Nie zadowalaj sie jakims trzy-
dziestopociskowym magazynkiem, jaki oferujg inne pistolety maszynowe podczas
gdy magazynek Mini-Gata miesci sto dwadziescia nabojow! Elektroniczny mecha-
nizm odpalajgcy, pobierajacy energie z tadowalnego akumulatora umieszczonego
takze w magazynku. Stynna towczyni nagrdéd - solo Crista Margaret, kiedy zapytano
ja o site ognia Mini-Gata powiedziata: ,nazywam go moim ogrodnikiem - tak tatwo
nim skopac¢ ogrodek".

[Chromebook 1]

Setsuko-Arasaka ,PMS" Sub-Machine Gun: 1150e$

PM +1 0 K 1K6+2 (7 mm) 40 20 ST 150m

Dla chcacych zostaé technoninja Setsuko-Arasaka (pododdziat kompanii macierzys-
tej) otworzyta nowa, zautomatyzowang fabryke swoich policyjnych/militarnych/ochro-
niarskich PM w Night City, w Kaliforni. Bron ta zostata zaprojektowana dla nie rzuca-
jacej sie w oczy ochrony i sit paramilitarnych, w ktorych wiekszg uwage przywigzuje
sie do dyskrecji niz do samej sity ognia., Bron strzela poddzwiekowg amunicjg
beztuskowg kalibru 7mm dostosowang do wbudowanego ttumika dzwieku. Wczesne
wersje tej wersji uzyskaty nie najlepszg reputacje, W zwigzku z problemami z amu-
nicja, pojawity sie takze pogtoski;.ze interfejs broni powoduje powstanie przewidzen
na krancach pola widzenia. Problemy te powstaly w wyniku stosowania przez pod-
wykonawcédw czesci gorszych i nie spetniajgcych norm, jakie firma Setsuka - Arasaka
im wyznaczyta. Nowy PMS przeszedt wyczerpujgce testy i pokonana wszystkie niedos-
konatosci poprzednich wersji. Uwaga: Niesmartowana bron kosztuje 200e$ mniej.

[Chromebook 1]

Suranam Machine Pistol: 375e$
PM 0 PD P 1K6+4 (.177) 25/50 50 ZW 150m
Ten koreanski mini - PM strzela beztuskowymi, wybuchajgcymi nabojami. Zbudowany
jest z weglowego plastiku i dzieki. niewielkim rozmiarom pociskd6w magazynek moze
pomiescic ich duza ilos¢. Dzieki wybuchowemu tadunkowi pociski sg bardzo efekty-
wne, ale duza szybkostrzelnos¢ powoduje czesto przegrzewanie sie broni. Suranam
jest czesto wybierany jako cyberbron. Uwaga: Jezeli broh sie zatnie, to istnieje 75%
szansa, ze naboje ,zagotujg sie" i wybuchng zadajac 2K6 uszkodzen w reke uzytko-
wnika (WB x 1/2).

[Solo of Fortune 2]

Uz Miniauto 9: 475e$
PM +1 Pt 2K6+1 (9 mm) 30 35 NZ 150m
Propozycja Uzi na XXI| wiek - cato$¢ plastikowa, obrotowy magazynek, cyngiel dopa-
sowany do dtoni. Idealny wybér dla wielu ochroniarzy.
[Cyberpunk 2020]




Srednie pistolety
maszynowe

Arasaka WMA ,MINAMI 10": 500e$
PM 0 P £ 2K6+3 (10 mm) 40 20 NZ 200m
Standardowa bron ochroniarzy Arasaki. Dobra, znana na, catym Swiecie broh. Za
dodatkowe 200e$ mozna kupi¢ ttumik (-1, D).
[Cyberpunk 2020, Corpbook]

Beretta 1010 Machine Pistol: 475e$
PM -2 P P 2K6+3 (10 mm) 30 15 ST 100m
Bardzo zgrabny pistolet maszynowy zaprojek-
towany do.zadan ochroniarskich i dla tajnia-
kow. Wiswej.podstawowej wersji Beretta jest
nieco niedoktadna, ale po'dodaniu smartlinka
lub celownika laserowego staje sie niemal ideal-
ng bronig. Zgrabny i cienki," nie, powoduje znaczacego
wybrzuszenia sie marynarki podczas eskortowania twego pra-
codawcy. Dla dalszego pomniejszenia rozmiaré6w broni mozna
zamontowa¢ 15 pociskowy magazynek i zdjgc ostone Iufy. Wtedy
ukrywalnos¢ spada‘do K (oczywiscie w zaleznosci od wielkosci
kieszeni). [Rough Guide UK]

Beretta-M-24 Advanced Submachine Gun: 1250e$

PM +2 D K 2K6+1 (9 mm) 50 25 NZ 200m
Nowy PM dla Interpolu. Beretta
Euroarms ustanowita nowy

standard w technologii uzbro- S
jenia swoim nowym pisto-
letem maszynowym M-24. Uzywa-
jac sprawdzonego PM-u M12 jako
punkt wyjscia do tej broni wprowa-
dzili takze \dodatkowe elementy takie jak
wewnetrzny smartlink; powiekszony magazynek
i kompensator odrzutu. Wszystko to razem sktada
sie na zestaw, jaki spetni wymagania kazdego Solo.
Uwaga: wersja nieinteligentna kosztuje 950e$.

[Chromebook 1]

Hechler & Koch MP - 2013: 450e$

PM +1 P P 2K6+3 (10 mm) 35 32 ST 200m

Ulepszona wersja klasycznego H&K - 5K z plastikowg obudowg i wbudowanym
ttumikiem. [Cyberpunk 2020]

IMI ,Gamdaii": 950e$

PM +2 N £ 2K6+3 (10 mm) 35x2 25 NZ 200m

BCO--25mm/10GA) 1 1 ST 100m

Podwojnie tadowany 10 mm PM z podwieszonym granatnikiem 25 mm. Zaprojekto-
wany jako broh wspierajgca dla agentéw Mossadu, system ten jest produktem
najwyzszej jakosci. Bron zasilana jest z dwdch magazynkéw, co pozwala na tadowanie
roznych rodzajow amunicji. Wybor amunicji jest mozliwy dzieki przetgcznikowi
w poblizu kciuka. Jak wiekszo$¢ produktéw IMI, réwniez ten PM jest tatwo przys-



tosowywany zaréwno dla prawo jak i leworgcznych oséb. Granatnik jest znacznie
mniejszy niz standardowa bron tego typu i dlatego wymaga uzycia specjalnego rodza-
ju pociskéw (kosztujg one 50% drozej, ale sg dostepne we wszystkich rodzajach mini-
granatach). Granaty te majg zasieg 100 m, a przy zastosowaniu specjalnej tasmy moze
ich by¢ zamontowanych 10. Uwaga: Specjalne granaty IMI nie maja ,bezpiecznego"
zasiegu. Odpalone, eksplodujg w momencie trafienia w jaki$ cel. Kryj sie!

[Solo of Fortune 2]

Malarian Arms Sub - Flechette Gun: 795e$

PM +2 P P 1K6x1K6 10/30 3/35 NZ 200m

Malarian Arms powalito konkurencje na deski swojg bronig sub-odtamkowga. Bron ma
konfiguracje bullpup (magazynek ze spustem) i zamek obrotowy podobnyado tego,
w ktory wyposazony jest wyprobowany system M-95/G-11. Bron ta korzysta z nowych
10 mm nabojow beztuskowych, z ktérych kazdy zawiera sze$¢ stalowych penetra-
torow zdolnych do przebicia dowolnego opancerzenia osobistego (np. Kevlarowego)
bedacego w uzyciu. Fabrycznie wyposazona w tryb prowadzenia ognia trzypociskowy-
mi seriami lub peing serig, a takze zintegrowany kompensator. Magazynki dostepne
sq w dziesigcio lub pietnastonabojowych wersjach.

[Chromebook 1]

Militech 10 Submachine Gun: 455e$

PM +1 P t 2K6+3 (10 mm) lub 2K6+2 (45 ACP) 30 20 ST 200m

Chcesz jakosci za swoje eurodolce? Nie musisz szuka¢ daleko, wystarczy zajrze¢ do
najblizszego dealera Militechu. Militech 10 zbudowany jest z materiatow kompozy-
towych przy uzyciu najnowszych technologii wytwarzania komputerowego, dzigki
czemu otrzymujesz lekki, celny pistolet maszynowy, z ktdrego strzelanie jest czystg
przyjemnoscig. Osiggalny w dwéch kalibrach: 10 mm PlastikCase i zastuzonym.45
ACP. Fabryczne akcesoria to miedzy innymi ttumikédzwiekowy, zigcze celownika
teleskopowego, granatnik i wymienne wktadki kalibrowe umozliwiajgce dowolny wybor
sity ognia. Militech nie zapomniattakze o ludziach dbajgcych o swoj wyglad zapewnia-
jac szeroki wybor kolorow broni: czerwone; niebieskie, zielone, czarne, srebrne, moro,
ztote, szare. [Chromebook 1]

Militech Viper/Submachinegun: 600e$

PM 0 P K 2K6+3 (10 mm) 40 30 NZ 200m

Standardowe wyposazenie oddziatéw Lazarus, uzywane zazwyczaj przez podoficeréw
sit powietrznych i ‘odziaty do operacji specjalnych, ktore potrzebujg poteznej, ale
mozliwie cichej broni: Ttumik kosztuje dodatkowe 150e$ i obniza celnos¢ o 1. W przy-
padku uzywania ttumika broh nadal moze byc¢ styszalna, ale dzwiek ten jest zre-
dukowany prawie do minimum. Pistolety maszynowe nie sprawdzajq sie przy akcjach
policyjnych ze wzgledu na swoj niewielki zasieg (preferuje sie wtedy karabiny).
Dlatego tez Viper jest na wyposazeniu sit specjalnych i nie widuje sie go raczej bez
opcjonalnego.ttumika.

[Corpbook 2, Home/Brave]

Mustang Arms Ars-5C Submachine Gun: 600e$,

1200e$ smartgun
PM +1 P P 2K6+3 (10 mm) 40 3/40 NZ 100m
Najnowsza propozycja firmy Mustang Arms. Tak samo jak Enforcement, Ars-5C jest
zbudowany z ceramicznego Sortexu i dostepny w kolorach matowo czarnym,
niebieskim, stalowym i z kamuflazem. Jest to nowy system dla mtodej kompanii, ale
juz zyskat sobie rozgtos i popularnos$¢ wérod strézéw prawa oraz korporacyjnych
armii. Arms moze strzela¢ pojedynczymi strzatami, 3 pociskowymi seriami oraz petng
serig. Dostepny w wersji z petnym i sktadanym tozyskiem. Na rynku dostepne sg takze
liczne akcesoria do tej broni, np.: ttumik (+50e$), z kamuflazem (650e$), celownikiem
laserowym (celnos¢ +1, +100e$), odigczanym celownikiem optycznym (+2 do
pojedynczego strzatu, tylko podczas celowania, +100e$).

[Corpbook 3]

27
Srednie pistolety

maszynowe
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Ciezkie pistolety
maszynowe

.Sten": 200e$ (w przyblizeniu)
PM -2 D t roéznie 30 3/30 ST/ZW 50-100m
,oten" to ogolny termin uzywany przez Nomadow na okre$lenie kazdego pistoletu
maszynowego domowej roboty. Podane statystyki sg typowym przyktadem tego typu
rodzaju broni. ,Steny" sg dostepne w kilku wersjach i mogg by¢ tadowane kilkoma
rodzajami amunicji - 0od.22 dtugiej amunicji (1K6 uszkodzen), przez 9 mm Parabellum
(2K6 + 1 uszkodzen), az do.357 Magnum (2K6+3 uszkodzen) i 12 mm beztuskowa
(4K6+1 uszkodzen). ,Steny" sg znane wsrdd punkow jako zipper-guny.

[NeoTribes]

Stolbovoy StS Sumachinegun: 600e$; 1200e$ smartgun

PM -1 P PR 2K6+3 (10 mm) 35 30 NZ 100m

Ostatni z serii lekkich broni Stolbovoya, StS jest jednym z najlepszych w swoim rodza-
ju. Dostepny w wersji ze sktadanym i przytwierdzonym tozyskiem. Moze by¢ zaopa-
trzony w praktycznie kazdy system celowniczy i stosuje sie¢ w, nim tuskowg amunicje.
Uwaga: na tabeli niezawodnos¢ FNFF, bronie Stolbovoya zacinajg sig tylko przy
wyrzuceniu 1, Wszystkie produkty Stolbovoya sg przecietnie spotykane w Zwigzku
Radzieckim i Wschodniej Europie, a rzadko, spotykane w Stanach<Zjednoczonych
i Wielkiej Brytanii. [Corpbook 3]

Cl
1LSZYOVT

Jezeli nie napisano inaczej to w kazdej broni zastosowano amunicje beztuskowa.

-

CCMMC Tuzi-7: 700%¥ (125e$)

PM -2 P K-3K6 (11.mm) 30 15 ST 100m
Ciezki«karabin uzywany do walki »\na ograniczonej przestrzeni, Standardowy
przetacznik - pétautomatyk/petna seria. Dostepny tylko w Chinach.

[Pacific  Rim]

Chadran Arms City Reaper: 950e$

PM 0 D K 3kK6 (11 mm) 40 20 NZ 200m

SRT -1 - - 4K6 (12 GA) 10/3 ST 50m

Dwulufowa bron (lufy montowane jedna pod drugg) uzywana gtéwnie przez miejskie
oddziaty IPC. [Interface dssue 3, Vol. 1]

Heckler & Koch MPK-11: 700e$

PM 0 D P 4K6+1 (12 mm) 30 20 ST 200m

Chyba najczesciej uzywana bron przez Soléw; mozna jg przebudowaé¢ na 4 konfigu-

racje: zamocowang, standardowa, karabinowg i z zamontowanym granatnikiem.
[Cyberpunk 2020]

Heckler & Koch MPK-2020 SMG: 750e$
PM +2* D K 4K6+1 (12 mm) 60 30 ST 200m (*celownik laserowy)

Pistolet maszynowy (MPK - Machine-
Q pistole - Kurz) H&K - 2020 jest po-
+ tomkiem MP-5 i karabinu G-3.
Jakie$ pie¢ lat temu europej-
skie sity specjalne zgtosity
zapotrzebowanie na nowa bron
Sredniego zasiegu. Do korporacji H&K
/ zwroécity sie z tg prosbg m.in. GGS-9, SAS,
===~ GIGN oraz korporacyjna jednostka uderzeniowa Dieter Kaufmann's

Taktichenkampf Einheit O, i po ustaleniu szczeg6téw Swiatto dzienne




ujrzat nowy, zesmartowany lub posiadajgcy celownik laserowy, strzelajgcy 12 mm
pociskami beztuskowymi karabinek. Nieco dtuzszy niz MP-5, MP-2020 jest na tyle
matych rozmiaréw, ze moze by¢ przenoszone w kaburze na ramieniu badz na udzie.
60 nabojowy magazynek powoduje, ze nie musisz sie¢ martwi¢ o przetadowanie swej
broni po pierwszym strzale. Ta mata popularna bron poza granicami Europy, stato sie
najczesciej uzywanym PM w jednostkach antyterrorystycznych.

[Rough Guide UK]

Ingram MAC 14: 650e$

PM -2 D £t 4K6+1 (12 mm) 20 10 ST 200m

Unowoczesniony MAC 10, rozktadany i z cylindrycznym magazynkiem.
[Cyberpunk 2020]

Sternmeyer SMG-21: 500e$

PM -1 D £ 3K6 (11 mm) 30 3/15

NZ 200m

Najlepsza bron antyterrorystyczna,
uzywana przez oddziaty C-SWAT
i psychosktady.

[Cyberpunk 2020, Corpbook 1]

ORUT'OVIK]

Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano<amunicje tuskowa.

Arasaka ,Rapid Assault-Shot 12": 900e$
SRT-1 N P 4K6 (00) 20 2/10 ST 50m
Smiertelna bron automatyczna stosowana przez Arasake. Jest to kolejny powdd, dla
ktorego nalezy unikac¢ chtopakéw w czerni.
[Cyberpunk 2020, Corpbook 1]

CCMMC QM5: 600 YY (150e$)
SRT -2.N K 4K6 (00) 15 2/10 ST 50m
Srutéwka popularna wsréd PLA i Ochrone Pabliczng. Preferowana wersja automaty-
czna, szczegdlnie przydatna przy ttlumieniu zamieszek. Dostepna tylko dla policji
wojskowej w Chinach.

[Pacific  Rim]

Constitution.Arms Hurricano Assault Weapon: 1000e$
SRT 0 N K 4K6 (00) 40 4/20 ST 70m
Pierwsza $rutowka,
P4 | w ktérej dzieki uzy-
> Ciu specjalnego sy-
“ stemu zapobiezo-
no rozgrzewaniu sie
lufy. Broh wyposazona jest
w 40 nabojowy magazynek i kompensator
odrzutu zamontowany w rekojesci, ktory zapew-
nia dosy¢ duza celnos¢. Z poczatku wykorzysty-
wany przez policje przeciwko zamieszkom na szerokg skale, jego zesmartowana wer-
sja znalazta zastosowanie w licznych psychosktadach.
[Protect & Serve]




Enfield - Ubichi LastChance: 60e$
SRT O P P 4K6 (00) 1 1 ZW 25m
Niebezpieczna i zastraszajgco popularna wersja polimerowej jednostrzatowki: tuba ze
wzmocnionego szkta, dtuga na 45 cm, zawierajgca nabdj i sprezynowy system wy-
strzeliwujgcy. Uwielbiany przez liczne mety i najemnikow.

[Eurosource]

Luigi Franchi P.16: 980e$
SRT +1 D R 4K6 (00) 20 2/10 ST 50m
Krétka i masywna automatyczna Srutdwka uzywana gtownie przez ochroniarzy;
reklamowany jako ,bron powstrzymujgca" (moze strzela¢ pociskami obezwtadniaja-
cymi i gazowymi). Dostepna tylko dla europejskiej policji.

[Eurosource]

Luigi Franchi ,King Buck" Multi-Magnum: 800e$

SRT -1 N K 6K6/5K6/4K6 (10 GA/ #00) 4 2/4 NZ 50m

Czterolufowa i czterokomorowa $rutowka wioskiej produkcji. Najwigksza zalety tej

broni jest to, ze mozna strzela¢ pojedynczymi, strzatami, ale jezeli‘’chcesz, mozesz

wystrzeli¢ z czterech Iuf na raz! (Zeby to zrobié musisz mie¢ cyberreke lub BC 11 +.

W innym razie otrzymujesz 2K6 uszkodzen w tors). Moze uzywac réznych typéw amu-

nicji np: zwykte naboje, 10-GAUGE-3" Magnum, a nawet Mini-Granatami Militech.

Olbrzymia, niezwykta i niesamowicie ciezka (7 mm) bron dla kolekcjonerow.

Uwaga: Uszkodzenia podanefsg na zasieg bezposrednilkrotki, sredni, daleki.
[Chromebook 2]

MetaCorp Warhammer™ Assault Shotgun: 700e$
SRT -1 N K Rézne (12GA MAG) 16 1/3' NZ 75m
Pancor byta mata korporacjg, kiéra zastyneta dzieki jednemu znakomitemu produk-
towi: Pancer Jackhammer. Byta to bron, w ktérej zastosowano rewolucyjne rozwigza-
nia, m.in«<” zaawansowang technologie.i stabilizacje lufy. Niestety przemyst zbrojeniowy
nie byt nig zainteresowany. Gdy gospodarka zatamata sie, Pancer stat sie jedng z wielu
korporacji, ktére upadty. Bronie (z wyjgtkiem kilkuset posiadanych przez policjantéow
i jednostki specjalne) zniknety. Kiedy w2012 r. powstata Eta Corporation, w jej sktad
weszto wielu technikéw z Pancer'u, ktérzy zdecydowali sie reaktywowac¢ swodj dawny
projekt. Powstat wtedy Warhammer, ulepszona wersja Jackhammera (rok 2016).
Warhammer charakteryzuje sie wiekszg pojemnos$cig magazynka, wydajniejszg, meta-
lowo-ceramiczng lufg i opcjonalnym smartowaniem. Na dodatek duza rozpietosc¢
rodzajow. amunicji, ktérej mozna w broni uzywa¢, czyni jg niesamowicie wszechstron-
na. Najczesciej spotykang amunicjg sa: # Buckshot (4K6+3 uszkodzen), pociski HE
(4K6/promien 0:5.m+="uszkodzen/naboj) i pociski penetrujace Doal-Purpose (4K6 +2
PR uszkodzenia celow opancerzonych x 1/2, celédw nieopancerzonych x 1.5). Pociski
kosztujg 1/2/3e$ za naboj i moga by¢ przetadowywane na polu walki.

[NeoTribes]

Military M-12 Close Assault Weapon: 950e$

SRT 0 N K roznie (12 GA MAG) 20 3/10 NZ 50m

,Close Assault Weapon" to po prostu naukowa nazwa dla srutéwki. Dawniej zabro-
nione przez nieistniejacg obecnie Konwencje Genewska, Srutéwki staty sie bardzo
popularne w 2020 r. M-12 jest rozwinietg wersjg pierwszej automatycznej Srutowki
Olin/H&K CAWS z zesztego stulecia. Réznice polegajg na wiekszym, obrotowym ma-
gazynku i przetgczniku pozwalajgcym na wybér trybu strzelania, ale w rundzie, gdy
uzywany jest przetgcznik szybkostrzelnosci spada do 1. Istnieje mozliwo$¢ stosowa-
nia réznych rodzajéw pociskow. [Home/Brave]

Militech Bulldog Compact Assault Shotgun: 1000e$

SRT 0 D K réznie (12 GA) 21 3/10 ST 50M

Broh o mozliwosci wyboru trybu strzelania, w ktérej uzyto ,bananowego" magazynka.
Zostata ona zaprojektowana by zapetni¢ luke spowodowang przez brak tatwo kon-



trolowanych, automatycznych srutéwek. Uzywa gazowego kompensatora odrzutu.
Zaopatrzona jest takze w celownik laserowy, ktéry dzieki projekcji czerwonego okregu
zakresla obszar rozbryzgu pocisku. W przypadku uzycia zwyktego pocisku okrag ten
moze by¢ zwezony do punktu (celno$¢ +1). Promieh moze by¢ takze dostosowany
do innych rodzajow naboi. Broh moze strzela¢ pojedynczym pociskiem, 3 nabojowa
serig lub petng serig i jest dostepna z fabrycznym ztgczem smartguna za dodatkowe
500e$. Rodzaje amunicji, ktére moze byé zastosowana w Militech Bulldog: #00 Buck
(4K6), ostonkowy 12 GA przebijajacy pancerz (4K6+2 PP) i 12 GA HE (2K6, 2 m
promien wybuchu). Jezeli wystrzeliwany jest HE rzu¢ 1K10: przy wyrzuceniu 1,2 granat
nie wybucha, ale nadal zada 1K6 uszkodzen jezeli trafi bezposrednio w cel. Ta bron
jest popularna wsrod Solo, korporacyjnych oddziatach ochroniarskich i oddziatach
przeznaczonych do walk miejskich.
[Corpbook 2]

Militech Crusher SSG: 450e$
SR -1/-3 P P 3K6/1K6+2 (00) 6 2 ST 12/25m
Ta Srutéwka rozmiaréw pistoletu zostata opracowana podczas Drugiego Konfliktu
Centralnoamerykanskiego do walki bezposSredniej i oczyszczania pomieszczen.
Crusher to poreczna bron $rutowa, z magazynkiem pudetkowym.i 25cm lufg, ‘cho¢
nie jest zbyt celna. Uwaga: Statystyki w grze: w zwigzku ze swojg podobng do charta
budowg - lekka, o krétkim magazynku; bron daje modyfikator -1 na zasiegu do 12'm
i modyfikator -3 do zasiegu 25 m, poza ktorym jest bezuzyteczna. Obrazenia
odpowiadajg tym dwdm zasiegom.

[Chromebook 1]

Srutéwka Wojskowa/Policyjna’Militechu: 300e$

SR T 0/-1 ND P 4Kk6 (00) 8 2 ST 50m

Potautomatyczna $rutdwka 2z osSmiopociskowym; odtgczalnym magazynkiem
i sktadang kolbg. Ciezko pracujgca bron dla ciezko pracujacych policjantéw korpora-
cyjnych. Mozna zamoéwié.w wersji nanaboje Srutowe, 12 lub 10 (szescionabojowy
magazynek, bez kolby sktadanej). Uwaga: Naboje srutowe 10 dajg 4K6+3 uszkodzen,
naboje 12 dajg 4K6{ Drugie dane w celnosci i ukrywalnesci dotycza Srutdéwki za
zfozong kolba. (Chromebook 1]

Mustang Ams Close-Control 20: 350e$

SRT -1 N'K 3K6 (20 GA/#4) 15 2 ST 50m
Ta uzyteczna bron zostata wyprodukowana przez Mustang Arms, firme majacag swag
siedzibe w Night City. ' Zbudowana z lekkich Kompozytow i zaprojektowana jako nieza-
wodna bron przeciw ludziomj ktora nie_zniszczy otaczajgcych sprzetow. CC-20 jest
bronig pétautomatyczng, w ktérej uzyto wielu rodzajéw amunicji. Plastikowy maga-
zynek miesci 15 naboi, a cata bron ma dtugos¢ 66 cm.

[Solo of Fortune 2]

Mustang Arms ,Raider" Riot Shotgun: 400e$

SRT 0DN P 4K6 (12 GA/#00) 5/9 2 ST 50m

Raider jest standardowa, pétautomatyczng Srutowka. Zaopatrzona jest w 5 nabojowy
magazynek: Lufa, tozysko i magazynek sg zbudowane ze stali, a kolba i podpdrka
zrobione 'sg z matowo czarnego Sortexu™. Spotykana jest takze wersja ze sktadang
kolbg (celnosé -1) i z nierdzewnego metalu. W Raiderze zastosowano staromodny
magazynek, ale ma on jedno unowoczes$nienie - naboje mozna tadowac pojedynczo
jak w normalnej Srutéwce lub caty magazynek moze by¢ usuniety i wymieniony
w ciggu kilku sekund. Magazynki (w ksztatcie tuby) sg dosy¢ nieporgczne, ale w cza-
sie kryzysu kazdy je doceni. Zaletg Raidera jest to, ze po ztozeniu kolby moze by¢
ukryty pod ptaszczem (ukrywalno$é¢ D). 4 strzalowy magazynek moze by¢ rozsze-
rzony do 9 nabojowego (nie mozna uzywac¢ wtedy magazynkow wymiennych). Mozna
takze zastosowa¢ wydtuzenie lufy, celowniki laserowe i celowniki optyczne. 25e$ za
magazynek, 50e$ za lufe, 50e$ za rozszerzony magazynek.

[Corpbook 3]
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Karabiny
szturmowe

Stemmeyer Stakeout 10: 450e$

SRT -2 D R 4K6 (00) 10 2 ST 50m
Lekka bron, uzywana czesto przez policje miejskg.
[Cyberpunk 2020]

Tsunami Ams ,Ragnarok” Close Assault Weapen: 4500e$

SRT 0 N R 6K6 (12 GA/#00 EUA) 40 2/20 ST 70m

.Lepszy niz najlepszy" to stynny slogan reklamowy Tsunami Arms. Uzyto specjalnego
systemu Elektrotermicznego Ulepszenia Amunicji, a takze kompensatora odrzutu
opartego na systemie hydroshock. Baterie sg zamontowane w kolbie (moze ich tam
by¢ 5). Zaprojektowany na proby broni SDF w 2021 r, tym niemniej tokijski c-SWAT
ma juz pare. [Pacific Rim]

Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje tuskowa.

Sredni karabin szturmowy.AKR-20: 500e$

KAR 0 N P 5K6 (5.45mm) 30 1/30° ST 400m
Zmodernizowany AKM wykonany z plastiku i weglikow spiekanych."Rozprowadzany
na terenach bytego bloku sowieckiego. Uzywa amunicji tuskowej. [CP 2020]

Bron szturmowa Bullpup Arasaka WAA: 800e$

KAR +1 N P 5K6 (5.56mm) 15/30 .3/30 NZ 400m

Typowy, karabin szturmowy w uktadzie bullpup. Podobnie jak wszystkie bronie Arasaki

jest wytrzymaty, niezawodny i przystosowany do uzycia smartguna. Posiada wbu-

dowany celownik optyczny i moze by¢itadowany 5-cio, 15-sto lub 30-sto nabojowymi

magazynkami. Jest standardowym wyposazeniem zotnierzy z korporacji Arasaki.
[Corpbook 1]

CCMMC Jinhua M-9: 500 (125e$)

KAR 0 N K 6K6+2 (7.62mm) 35 1/25 ST 400m

Karabin szturmowy poprzedzajgacy model Militech Ronin M-20, ale o wiekszym Kkali-
brze i bardziej zawodny. Rozpoznawalny po ztotym kwiatku na kolbie. Jest typowym
karabinem PLA. Dostepny jedynie w Chinach. [Pacific Rim]

Chadran Amms Kosiarz Dzungli: 1550e$

KAR +1 N K 5K6 (5,56mm) 60 20 NZ 400m
KAR. -2 - - roéznie (25mm) 6 2 ST 200m

Dwulufowa bron uzywana
przez zotnierzy polowych IPC.
[Interface Issue 3, vol. 1]

Bron szturmowa - Colt M-18: 750e$ ~

KAR +1 N P 5K6 (5.56mm) 35 3/30 NZ 400m

M-18 jest najnowszg szturmowga bronig Colt Firearms, i trzecig z ich nowej serii broni
osobistych. Colt poczut sie urazony, gdy U.S. Armed Forces zmienity .45 Auto i M-16
na Berrety, FN, a p6zniej, na systemy broni Militechu. Nowa bronh jest odpowiedzig
Colta, ktéra ma zapewni¢ tej fabryce odpowiednig pozycje wsréod dostawcow
broni. Jako forpoczte nowej linii wyprodukowano karabin M-18. M-18 jest bronig
bullpup przystosowang do popularnej amunicji 5.56. Moze strzela¢ pojedynczymi



pociskami, krétkimi seriami (trzykulowymi) i dtugimi seriami. Podobnie jak inne bronie
z tej serii, M-18 jest zrobiony z matowo-czarnego Sortexu. Wykonczenie maskujgce
na zamowienie. M-18 sprzedawany jest z tatwym w montazu celownikiem optycznym
(+1 do bazowej WA, tylko po przycelowaniu). Moze on zosta¢ zastgpiony celowni-
kiem laserowym. 850e$ w kolorach maskujgcych, +750e$ tagcze smartguna.

[Corpbook 3]

Darra-Polytechnic M-9: 300eb

KAR 0/-1 ND K4K6+2 (5.5mm) 40 2/25 ST 200m
Byt to pierwszy karabin szturmowy stworzony od podstaw w Konfederacji Indyjsko -
Chinskiej. Przeznaczony do uzywania 5.5mm amunicji (Chinskiej), broh ta swdj
rodowod wywodzita bezpos$rednio od radzieckiego Katasznikowa. Osiggi balistyczne
sg podobne do wczes$niej wyprodukowanego w Rosji karabinu szturmowego AK-74
uzywajgcego amunicji 5.45mm. Juz przy pierwszym kontakcie z bronig wychodzg jej
dwa podstawowe mankamenty. Po pierwsze brak jest interfejsu dla strzelca. Jest to
brof przeznaczona dla sit zbrojnych w Trzecim Swiecie, gdzie zotnierze nie korzysta-
ja z broni inteligentnych i nie sg wyposazani w ztgcza interface'u. Drugim manka-
mentem jest archaiczna konstrukcja, nie spotykana juz w czasach bullpup. Sktadana
kolba i 1.2x optyczny celownik jest standardowym wyposazeniemitej broni. Faktem
jest, ze ze wzgledu na niska cene tej broni wielkie jej ilosci zostaty wyeksportowane
za posrednictwem Hong Kongu. Razem z M-9 jest_najczesciej wystepujgcqg bronig
w Trzecim Swiecie i na Ulicy.
Uwaga: Bron ta uzywa pociskéw specjalnego typu (WB pancerza x2; uszkodzenia
x1.5), zwykta kula moze spowodowa¢ 4K6 uszkodzenia. '‘Amunicja typu dum-dum
kosztuje 45e$ za paczke 100 naboi, i jest dostepna jedynie w Pacific Rim.

[Chrome Book 1]

Ciezki karabin szturmowy FN-RAL: 600e$

KAR -1/-2 ND P 6K6+2 (7.62mm). 30 3/30 NZ 400m.

Standardowa bron wojskowa NATO i ECina wspotczesnym polu walki.
[Cyberpunk 2020]

Federated Arms Light Assault 15:400e$ 700e$ smartowany
KAR 0* N P 5K6+3 (7mm) 30 3/25 NZ 400m.

*Brofi zoptymalizowana jest dla 3-pociskowej miniserii. Celno$¢ +1 kiedy strzelanie odbywa sie w tym trybie.

Firma Federated wypuscita na rynek nowa bron z plastikowg obudowa, konfiguracjg
bullpup, korzystajacg z amunicji beztuskowej. Dotaczyta w ten sposéb do tej czesci
rynku ktéra do tej pory reprezentowana byta przez G-11/12 H&K i M95A Sternmeyera.
Tak jak przy innych produktach Federated %
otrzymalismy trwaty, lekki
karabin, z dobrym celowni-

kiem za niskg cene. LA-15

wyposazony jest fabrycznie

w ztacza interfejsu i smart-
guna. Wbudowany celownik
optyczny przydaje sie kiedy bron jest
uzywana przez nie-chipowanych zotnierzy.
LA-15 ze swojg trwatoscig, wymiennymi systemami celowniczymi i niewygérowang
ceng moze stanowi¢ na rynkach Trzeciego Swiata realna konkurencje dla Darra
Polytechnic M-9. [Chrome Book 1]

~

Fabrica de Armes M-2012:1400e$

KAR +2 N K 5K6+3 (6.5mm) 30 1/4 NZ 400m

Argentynski karabin szturmowy bazujgcy na projekcie bullpup z konca lat 90-tych
ubiegtego wieku. Duza niezawodnos¢, tatwos¢ w przystosowaniu do innych typowych
naboi. Bron jest fabrycznie przystosowana do magazynkéw produkcji argentynskiej
(6.5x45mm beztuskowa), ale moze by¢ tatwo przystosowana do rosyjskiej 7.62x39mm
(5k6+3), NATO 7.62mm (6k6+2) lub francuskiej krétkiej 7.5mm (6k6+1). Latwa adap-
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tacja do nowej amunicji jest silnym atutem tej broni. Wyposazona fabrycznie w 2x
celownik laserowy Knopfler&Konig.
[Solo  of Fortune]

Ciezki karabin szturmowy Katasznikow A-80: 550e$

KAR -1 N t 6K6+2 (7.62mm) 35 3/25 ST 400m.
Kolejna Sowiecka przerdbka z ulepszonym celownikiem i zmniejszonym dzieki wyko-
rzystaniu w konstrukcji materiatdw kompozytowych ciezarem.

[Cyberpunk 2020]

Lekka bron szturmowa Militech Dragon: 700e$
KAR 0 D P 6K6-1 (6.5mm hybrydowe) 35 30 NZ 400m
Standardowe wyposazenie wojsk spadochronowych grupy Lazarus. Lekki karabin sys-
temu bullpup, przystosowany do hybrydowej amunicji 6.5 mm. Nie posiada sktadanej
kolby, ale mata waga i wymiary powoduja, ze jest praktyczng bronig dla spadochro-
niarzy. Nieduzy ciezar magazynkoéw z amunicjg 6.5 mm pozwala zabra¢ skoczkowi
spory jej zapas podczas zrzutu. Jest wykonany jako nastepca MK-IV i posiada wiele
tych samych czes$ci np: celownik, magazynKki, zamek i jego toze.

[Corpbook 2]

Nowoczesna Bron Strzelecka Piechoty Militech M-31a1:1695e$

KAR +2 N R 4K6 (4.5mm) 1507 3/30 ST 400m.

BC -1 - - ré6zne (25mm mini-gran.) 4 2 ST 150m

Przed dwoma laty Tymczasowy Rzad Standow Zjednoczonych ogtosit konkurs na nowg
zaawansowang technologicznie, lekkg bron dla piechoty. Komisja Obrony przedstawita
parametry i wymagania stawiane broni/ktéra miata wejs¢ do arsenatéw U.S. na
najblizsze 10 lat. Pierwszym i jedynym modelem na poczatku byt M-31a1. Militech pra-
cowal nad nowa wersjg granatnikas uzywajgcego pociskow o rozmiarach 10 ga.
(porownywalnym z 40mm granatami). W miedzyczasie Malorian Firearms opatentowat
broh z nowym systemem napedowym do odpalania pociskéw. Brak pieniedzy zade-
cydowat, ze system oparty na spalaniu ptynnej substancji napedowej (a nie prochu
strzelniczego) nie wyszedt poza faze prototypu. Militech odsprzedat system firmie Eran
Malour i juz po 18 miesigcach M-31 AICW.wszed} do produkcji. M-31a1 ukazat sie
ostatecznie w wersji dostosowanej do 4.5mm amunicji z zamontowang na szczycie
wyrzutnig granatéw z nowym napedem. Wyrzutnia wykorzystuje ptynng substancje
napedowg dziatajgcg podobnie jak staro$wiecki silnik benzynowy. Substancja
napedowa i utleniacz sg mieszane w komorze spalania, a powstata w ten sposob
mieszanka jest odpalana przy pomocy iskry elektrycznej. Umozliwia to bardzo
doktadne kontrolowanie lotu 4.5mm krytego miedzig pocisku. M31a1 posiada maga-
zynek zawierajacy 150.pociskéw i substancje napedowg konieczng ich odpalenia.
Karabin wi potaczeniu z miotaczem granatow tworzy skuteczng i $miertelng kombi-
nacje wielokrotnie wyprobowang na polu walki. M-31A1 nie jest wyposazony w inne
standardowe dodatki. [Chrome Book 1]

Udoskonalona bron szturmowa Militech MK-IV: 800e$

KAR +1 N P 6K6-1 (6.5mm hybrydowe)/5K6(5.56mm) 35 3/30 NZ 400m

MK-IV jest skuteczng, wytrzymatg bronig szturmowa typu bullpup, umieszczong ostat-
nio w katalogu Militechu. Jej system zmniejszania odrzutu, Swietny projekt i wywazenie
powoduja, ze jest jedng z najtatwiejszych w opanowaniu obecnie dostepnych broni.
Uzywajg jej bojowe oddziaty piechoty grupy Lazarus oraz piechota U.S., zastepujac
Sternmeyera CG-13B (w uzyciu oddziatéw specjalnych). MK-IV bazuje na starym pro-
jekcie MK-Ill (dlatego poprawiona) i nowej amunicji-hybrydowej 6.5 mm. Ten kaliber
to nowy pomyst Militechu, ktéry obecnie wchodzi na rynek. Magazynek do tej amu-
nicji bardzo przypomina magazynki 7.62 mm, ale grubo$¢, tatwos$¢ obstugi i mata
waga przypomina pociski 5.56 mm. Duzym plusem MK-IV jest mozliwo$¢ szybkiej
zmiany lufy w warunkach bojowych. Umozliwia to wykorzystywanie amunicji 5.56 mm.
MK-IV zostata zaprojektowana do wspoipracy z dodatkowym wyposazeniem wojsk
U.S., tacznie z granatnikiem M-205. Mozna zamontowa¢ mini-granatnik Militechu.

[Corpbook 2]



Militech Ronin Light Assault: 450e$

KAR +1 N K 5K6 (5.56mm) 35 3/30 NZ 400m.

Lekki, stale ulepszany, podobny do M-16B, karabin szturmowy Ronin byt standardo-
wym wyposazeniem U.S. Army przez ponad dwie dekady. Troche staromodny, ale juz
z bullpup. Korzysta z amunicji 5.56mm powszechnie uzywanej w innych karabinach.
Podobnie jak wczesniejszy M16, mimo, ze na rynku istniaty lepsze modele broni, zna-
jdowat sie dtugo na wyposazeniu U.S. Army. Dopiero niedawno Armia i Korpus
Marynarki rozpoczety wymiane tego modelu na Mk IV Assault Weapon. Gwardia
Narodowa i jednostki rezerwy korzystajg wcigz jeszcze z M-20s. M-20 moze korzystac
z wyrzutni granatéw od M-205 i innych dostepnych na rynku.

[Cyberpunk 2020, Corpbook 2]

Royal Enfield Ordnance Liquid Propellant

karabin szturmowy LPA1:1800e$

KAR +1 N R rdéznie (7.5mm) 2x45 1/3/20 NZ 500m

LPA1 jest dwupojemnikowym rozpylaczem o zmiennej. predkosci wylotowej.
Zaprojektowany jako wielozadaniowy, reczny system broni, -aktualnie wchodzi do
testowania przez BFC. LPA1 jest ukryty w tradycyjnej “‘konfiguracji bullpup ze
zbiornikiem w wymiennej, opancerzonej kasecie umieszczonej w kolbie. Dwa maga-
zynki umieszczone sg po obydwu stronach
pojemnika. Kazdy z nich ma
pojemnos¢ 45 naboi, dajac g
w sumie spory zapas 90
pociskéw. Podwéjne maga-
zynki umozliwiajg korzysta- =
nie z dwoch réznych typow

amunicji. LPA1 moze strzela¢ D

z wielu rodzajow naboi, oraz moze stuzy¢ S

jako granatnik po niewielkichprzerébkach lufy. Karabin posiada trzy ustawienia
predkosci wylotowej pocisku, ktore moga by¢ zmieniane recznie lub przez tacze
smartguna. Ustawienia to: 1/ Mata - Zamieszki (2k6+1),2/ Srednia - Miasto (4k6), 3/
Duza - Walka (6k6)4{ Poniewaz przy duzych predkosciach wystepuje duzy odrzut, na
karabinie zamontowano hydrauliczny ttumik. ‘Srodek palny (pochodna od paliwa
proméw ESA) jest wstrzykiwany do komory amunicyjnej pod kontrolag komputera.
Zaaplikowana dawka zalezy od ustawienia predkoscii odlegtosci od celu. Informacja ta
pochodzi¢ z zainstalowanego na szczycie zbiornika, cyberoptycznego celownika
Marconi SUSAT.

[Rough  Guide UKI

Karabin szturmowy Sternmeyer M-95A4 (CG-13B): 695-750e$

KAR +1 N R 5K6 (5.56mm) 90 3/30 NZ 400m

Wysoce uzyteczny, dobrze wykonany z plastikowych kompozytéw karabin szturmowy.
Ta zaawansowana, bronsstrzelajgca beztuskowymi pociskami kalibru 5.56 mm, ma
ograniczone zastosowanie w specjalnych kontyngentach Sit Zbrojnych U.S. i Sit
Obronnych EC. Jedyna korporacjg uzywajaca tej broni powszechnie jest IEC. Pod
wzgledem iloSci rozszerzen jest to rozwiniecie serii M-95A/CG-13A. Model A4/13B ma
wytrzymalszg obudowe, modularny system celowniczy, poprawiony system chtodze-
nia i prawdziwy magazynek zamiast starej, niewygodnej, wymiennej skrzynki. Maga-
zynki do A4 przypominajg te stare z G-11, ale teraz zawierajg tylko pociski, wktadane
w podajnik nad lufg. Powoduje to troche wiekszg wrazliwo$¢ na zapiaszczenie, ale
utatwia z kolei szybsze przetadowywanie na polu walki. Magazynki wykonane sg
z wytrzymatego plastiku. Modularny system celowniczy pozwala na szybka zmiane
z teleskopu na wzmocnienie optyczne lub na celownik laserowy bez przyrzgdow.
Podstawowy model dostarczany jest z celownikiem optycznym x4. Teleskopowy
i laserowy celownik sg dostepne po 150e$ kazdy.

[Solo of Fortune, Corpbook 1, Home/Brave]
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Karabin szturmowy Stolbovoy St-5: 900e$; 1800e$ smartowany.
KAR -1 N PR 5K6 (5.45mm) 30 1/30 NZ 400m

Lekka, silna bron w systemie bullpup. St-5 zostat zaprojektowany do walki w ciezkich
warunkow srodowiskowych w Rosji. Stolbovoy zostat wyprodukowany jako bron
moggca operowac¢ w wielu ekstremalnych warunkach takich jak gorgco, zimno, btoto,
wilgo¢, piasek i pyt, zabrudzenie smarami i Srodkami korozyjnymi. Jedna z najtward-
szych i najbardziej niezawodnych broni $wiata. Zotnierze o niej mowia: ,Nigdy sie nie
psuje". Do kupienia ze zwyktym celownikiem, ale mozna dokupi¢ optyczny. W wersji
dtugo i krotkolufowej. Uzywa amunicji tuskowej. Uwaga: W tabeli niezawodnosci,
wszystkie Stolbovoye zacinajg sie tylko na 1. Popularny w Rosji i Wschodniej Europie,
rzadki w U.S./Wielkiej Brytanii. [Corpbook 3]

Nowoczesna bron piechoty Towa Manufakturing Typ-20: 4200e$

KAR +2 N K 5K6 (5.56) 100 3/45 NZ 400m

BC 0 - - r6zne (25mm) 4 2 ST 150m

Ostatni z karabinéw szturmowych SDF. System smartuna (podnosi WA o.+4), pomp=
kowy 25x50 mm mini-granatnik i podnoézek (+1 WA w dalekim i ekstremalnym zasiegu)
standardowy. [Pacific Rim]

Karabin szturmowy Towa Manufakturing. Typ-99:1500e$

KAR +1 N K 5K6 (5.56mm) 35 3/30-ST 400m

Typ-99 jest typowym karabinkiem szturmowym japonskich SDF od 1999 roku. tacze

smartuna (+3 WA) i fabryczny podnoézek (+1 WA na daleki i ekstremalny zasieg).
[Pacific  Rim]

Jezeli nie napisano inaczej, to. w kazdej broni zastosowano amunicje tuskowa.

System snajperski Arasaka WSSA: 2400e$.
KAR +5* N K 6K6 (3.5mm FF) 40 2 NZ 600 m. *smartowana
Zaprojektowana dla sit porzgdkowych korporacji, ciezko lufowa, poétautomatyczna
Arasaka WSSA ma 40-sto/nabojowy, slimakowy magazynek tadowany nabojami
rozpryskowymi kalibru 3.5/mm (patrz naboje rozpryskowe Kendachi). Jest wyposazo-
na w ttumik dzwieku i btysku oraz lunete Zeissa o powiekszeniu 12x z komputerowo
wspomaganym celownikiem laserowym. System ten posiada smart-tgcze i wiele
dodatkow (+2 do spostrzegawczosci, noktowizor i dalmierz). Z powodu matej wagi
3.8 kg (zatadowany), staje sie bardzo popularng bronig snajperska.

[Solo  of Fortune]

Karabin snajperski Barrett M-90:1500e$.

KAR +3 N R 6K10 (12.7mm BMG) 10 1 NZ 1000m

Jeden z najciezszych na $wiecie karabindw snajperskich. Jest rozwinieciem starego

karabinu Barrett BMG. Strzela nabojami kalibru .50 i jest bezuzyteczny bez lunety.

Wersja z cyber-taczem dostepna w cenie 2500e$. Uzywa amunicji tuskowej.
[Home/Brave]

Barrett-Arasaka Light-20: 2000e$.
BC 0 N R 4K10 (20/9mm APFSDS) 10 1 NZ 450m
Ulubieniec towcéw cyberpsycholi. Dtugie na prawie 2 m. ,dziato", wali podkalibrowy-
mi pociskami uranowymi z naddzwiekowa predkosciag. W japonskiej policji znana pod
nazwg T-13. Specjalna amunicja przebijajagca pancerz powoduje jego 2 pkt.
uszkodzenia przy kazdym trafieniu.

[Cyberpunk 2020,  Corpobook 1]



FR-F6: 1100e$.

KAR +3 N K 6K6+2 (7.62mm) 10 2 ST 500m

Wspotczesny karabin snajperski produkcji francuskiej, z podnézkiem (+1 WA na
duzy/ekstremalny zasieg). Dodatkowo komputerowo sterowany celownik laserowy
i thumik. [Eurosource]

15mm ,Diugi karabin" Nomadéw: 3000e$.

5 +41 N K 7K10 (15mm BMG) 9 1 ST 900m

W potowie lat 80-tych prébowano przystosowa¢ amunicje 15 mm BMG w miejsce
starej .50 cala. Jedynie w Europie wyprodukowano kilka prototypow broni dos-
tosowanej do 15 mm naboi. Gdy przyszedt Kryzys wiekszo$¢ z tych rozwigzan wyla-
dowata w archiwum. Pare lat p6zniej uciekajgc na wschéd Aldecaldos odkryhstarg
fabryke. Zostato tu zaprojektowanych i przetestowanych setki prototypow broni 15
mm BMG, a caly sprzet i przyrzady zostaty przystosowane do ich produkcji. Teraz
wielu Nomadow uzywa 15 mm BMG jako broni snajperskiej i przeciwpancernej. Prasa
nazwata je ,Dlugimi karabinami" lub ,Karabinami Kentucky". Bron jest wielka i ciezka,
ale ustawiona na podwyzszeniu pozwala na walke na duza odlegto$¢. Taka taktyka
jest czesto stosowana przez Nomadéw. Najbardziej typowa wersja posiada celownik
optyczny z lunetg powiekszajacg 10x i noktowizorem, hamulec wylotowy, ttumik
btysku, elektryczny spust, podn6zek i zmienng obudowe. Moze zostac roztozona na
trzy podstawowe czesci (kolbe, lufe i zamek). Trzeba.mie¢ BOD 9+, zeby strzelac
z pozycji stojace;. [Neo Tribes]

Karabin Remington Zyro-Snajper:'1000e$.
KAR +2 N K 7K6 (18mm Gyrojet) 6 1 ST 600m
Rozwigzanie systemu zyro-rakietowego byto
proponowane przez Hughes

i Militech w roku 2008.
Remington Zyro-Snajper §
strzela pociskami stabilizo=
wanymi zyroskopem o‘na- §
pedzie rakietowym./Przez#
zastosowanie zaawansowa-
nej technologii czujnikéw pocisk podgza do celu naprowadzany wigzkag laserowg
z broni. Naprowadzacz to wbudowany komputer z dalmierzem okreslajgcy site
i kierunek wiatru, odlegtos¢ do celu, itd. - naprowadzajacy pocisk do wybranego celu.
Posiada‘wbudowany system czujnikow podczerwonych i wzmacniajgcych Swiatto.
Niewiarygodna sita przebicia i daleki zasieg Zyro jest wyrazona w nazwie ,Btyskawica
Zeusa" nadanej przez policjantow i snajperéw Max-Tac. Jego amunicja jest naprawde
droga: 400e$. za pudetko z 50 nabojami. UWAGA: Poniewaz osiggniecie peinej
predkosci przez pocisk rakietowy wymaga czasu, bron ta zadaje 3k6 +2 obrazenia
w zasiegu do 75 metrow. Amunicja przeciwpancerno-zapalajgca (APIl) zadaje
dodatkowon1k6 obrazen przez dwie rundy po trafieniu. Pancerz nie chroni przed tymi
ranami.

[Protect & Serve]

Towa Manufakturing Typ-00-Kai: 3000e$.
KAR +3 N R 9K6+3AP (7.62mm EAE) 6 1 NZ 1200m
Przebudowana wersja karabinu snajperskiego Typ-00, uzywanego przez japonski SDF
i policje SWAT od 2000 roku. Uzywa pociskow tuskowych przeznaczonych do
Elektrotermicznego Natadowania Amunicji. W sprzedazy z tgczem smartguna i skom-
puteryzowanym celownikiem (+3 WA).

[Pacific  Rim]
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Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje tuskowg.

Heckler & Koch HK77UK: 750e$.

KAR +1 D K 2K6+4 (9mm dtugi) 30 3/30 NZ 250m
Nowy karabin szturmowy uzywany przez
prywatne oddziaty wojskowe na
catym Swiecie.
Brytyjski H & K
ma montowang
sktadang kolbe
i autestabilizato-
ry, . powodujace
zwiekszenie
celnosci w porow-
naniu do konkurencyjnych konstrukcji. Ma szeroki wybér dodatkéw: Militech 25 mm
Mini-G, peten zestaw celownikow do uzytku ze smartgoglami (+600e$.), zainstalowany
system ttumikow (+200e$.) i powiekszony magazynek (45-cio nabojowy; 60e$.).
UWAGA: Ttumik ogranicza WA do_0;.ale nie mozna ustyszec¢ strzatu bez cyberaudio
(rozszerzony zakres styszenia)« Ztozona kolba redukuje poziom ukrycia z D do P, ale

strzelanie bez niej zmniejszaiWA do -1.
[Solo of Fortune 2]

I8 , ™

Karabin rakietowy Hughes: 750e$.

KAR -1 N R 3K10AP (18mm HEAT/Gyrojet) 3 1 ST 500m

Karabin rakietowy Hughes to potwér bojowy, ktéry stat sie bodzcem dla Remingtona
do zbudowania swojego karabinu Zyro-Snajper. Konstruktorzy Remingtona miejsce w
18 mm_tusce zuzyli na dodatkowe paliwo i system naprowadzania. Hughes zamiast
tegoszwigkszyt moc pocisku przez wydtuzenie go. Jest to alternatywa dla Barrett-
Arasaka 20 mm. Naboje APl Remingtona nie sg w terminologii gry w petni p.panc.
(zadajg dodatkowe 1k6 obrazen zamiast przebija¢ pancerz). Karabin Hughesa uzywa
amunicji o profilowanym tadunku i jest naprawde p.panc. Jak inne naboje o ksztatto-
wanym tadunku 1k10 pociskéw przebija pancerz (obrazenia nie sg potowione).
Amunicja kosztuje 20e$. za sztuke. [Home/Brave]

M-99 EVAW: 5000e$.

KAR +5 N R _6K6AP _(12mm rakieta) 30 2 ST 400m
BC 0 - - 2K6+1 (25mm HE) 10 1 ST 10m min. zasieg, 2000 m. skuteczny zasieg
M-99 Ekstra-Pojazdo-Aktywna Bron (EVAW) jest standardowym wyposazeniem USAF
EVAT (oddziatach astronautow Kosmicznych Sit U.S).Bron jest nieporecznym pot-
workiem z dwiema lufami, masywnymi magazynkami i zbiornikiem CO2 przymocowa-
nym do paska zotnierza EVA. Strzela dwoma rodzajami samonapedzajacych sie
pociskow. Zanim zostanie odpalony silnik rakietowy do wyrzucenia naboju z lufy uzywa
sprezonego gazu. Jednym z czes$ciej uzywanych pociskéw sg 12 mm naprowadzane
na podczerwien i radarowo (naprawde drogie) kule, ktére majg dodatkowo czytnik IFF
w tusce aby unikng¢ trafienia w sprzymierzenca. Drugim rodzajem jest typowy 25 mm
granat przytgczony do matej rakiety i wyposazony w detonator zblizeniowy. Oba rodza-
je wyposazone sa w tadunek samo destrukcyjny, ktory niszczy pocisk, gdy ten poleci
poza ustalong odlegtos¢ (np. 10% ponad maksymalny zasieg). Zaletag EVAW jest maty
odrzut, brak wydzielania ciepta, niska emisyjno$¢ gazu (zwykte pociski robig chmure
dymu w atmosferze pozbawionej cisnienia i grawitacji), praktycznie brak czesci
ruchomych i poprawiona celnos$¢. Ogodlnie, nie jest tak Swietng bronig kosmiczng jak
reczny laser, ale jest naprawde dobra. Granat kosztuje 50e$., rakieta - 125e$.
[Home/Brave, Deep  Space]



Karabin Militech Cyborg: 800e$.

KAR +1 N K 7K6+3 (.300Mag) 30 20 ST 500m

Zrobiony do walk cyborgdéw, karabin Cyborg moze strgci¢ metalowy teb z kazdej
odlegtosci. Masywna bron bullpup, wykonana na bazie starego .300 Winchester
Magnum z nabojami towieckimi. Dostepna jest amunicja standardowa i p. panc. - ta
druga moze sie przebi¢ przez wszelkie znane formy pancerzy podskdrnych! Karabin
wyposazony w hydro-pneumatyczny oporopowrotnik, ale wiekszo$¢ nie wytrenowa-
nych zotnierzy poczuje jego ciezar (7.5 kg). [Chromebook]

Militech Ninja: 650e$.

KAR +1 D P 1K6 (5mm/.22) 30 2/3 NZ 250m

Wysoce niezawodna, beztuskowa konstrukcja z niewielkg iloscig ruchomych czesci
i wbudowanym ttumikiem. Plastikowy magazynek i spust elektryczny czyni ten kara=
bin niestychanie cichym. Swietny do tajnych operacjil W szarym, kamuflujgcym lub
czarnym wykonczeniu. [Solo of Fortune]

Ryglowy karabin Nomad.357 Magnum: 300e$.

KAR +2 D P 2K6+3 (.357) 9 2 NZ 100m

Bazuje na starszym o 140 lat projekcie Winchestera, bron ta jest\wyjatkowo celna
i dobrze wywazona, w zwigzku z rozwinietg technologig, maszynami.i materiatami.
Magazynkiem jest wbudowana pod lufg tuba. Naboje musza by¢ tadowane pojedyn-
czo, wiec przetadowanie trwa 3 rundy. Magazynek jest zawodny i czasami powoduje
wybuch, ktéry zadaje 3k6+1 obrazenie. Uzywa amunicji tuskowe;. [Neo Tribes]

Karabin automatyczny Nomad.357 Magnum: 400e$.

KAR 0/+1 D P 2K6+3 (.357) 30 2/3 NZ 100m

Bazuje na tym samym pomysle co Uzi i AK-47. Przezhaczony dla Nomadoéw, ktorzy
nie wiaczajg sie do akcji i uzywajg broni w wyjatkowej potrzebie. Mozna strzelac
pojedynczymi pociskami |ubssseriami po 3 ‘naboje. Kiedy prowadzi sie ogien
pojedynczy (Szybkostrzelnos¢ 2) celnosc¢ jest +1. Ta broh celowo nie posiada
mozliwosci prowadzenia ognia ciggtego. Magazynki sg typowe. Czasem magazynek
wybucha zadajac 3k6+1 obrazenia. Uzywa amunicji tuskowej: [Neo Tribes]

Wajchowy karabin Nomad.44 Magnum: 650e$.

KAR +1 D P 4K6+2 (.44) 8 2 NZ 200m

Noszony przez Nomadow potrzebujgcych co$ wiecej niz piesci. Ulubiona bron
Outridersow. Podobny we wszystkim oprocz Kalibru do.357 Magnum. Uzywa amunicji
tuskowej. [Neo,. Tribes]

Karabin Iglicowy Nomad 7.62 mm: 500e$.

KAR +2 N P 6K6+2 (7.62mm) 6 1 NZ 400m

Czwarta lub pigta.generacja kopii oryginalnego projektu Winchestera i Remingtona.

Wielokrotnie przetestowana w XX wieku przez traperow. Wspotczesna wersja zrobiona

jest z wodoodpornych plastikow i ceramiki. Przyktadem jest karabin snajperski M-70

uzywany przez Armie U.S. i Marine Corps przed Kryzysem. Uzywa amunicji tuskowej.
[Neo Tribes]

Pochodna ,Brori Osobista" Nomad: 500e$.

KAR +1 D K'3K6 (5.7mm) 50 2/3 NZ 200m

Nastepca projektu FN i innych (P90, Steyr TMP Bushman IDW). Pierwotnie bron oso-
bista zostata zaprojektowana dla zatég pojazdéw i personelu zaplecza, ktéry nie miat
potrzeby posiadania petno wymiarowej broni szturmowej. To sktadany projekt bullpup
z magazynkiem ustawionym pod katem 90 stopni. Wiekszo$¢ konstrukcji zrobiona
jest z materiatéw opartych na nyleksie. Tylko komora amunicyjna i lufa robione sg ze
stopéw lub cerametalu. Aktualne bronie osobiste strzelajg 10 mm beztuskowg
(2k6+3), 12 mm beztuskowg (4k6+1) lub w starszych wersjach 5.6 mm tuskowg (3k6)
amunicjg. Ta bron moze by¢ nazywana ciezkim SMG lub karabinem szturmowym.

[Neo  Tribes]
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Dzialo jednostrzatowe Polymer: 90e$.

KAR -2 D P 4K6+2 (13mm) 8 1 NZ 100m

Duza sita ognia w podrecznej paczce! Ten plastikowy blaster z Kang Tao jest bronig
ostatniej szansy - poza tym nie potrzebujesz nic poza jednym 13 mm tadunkiem, zeby
pozby¢ sie najbardziej upartego przesladowcy ze swojego ogona! Dla zmniejszenia
kosztéow ,Jedno-dziato" wykonano z niedrogich materiatéw, a pocisk wypetniono po-
pularnym materiatem wybuchowym. UWAGA: 13 mm nabdj jest niskopredkosciowym
HEP (Eksplozyjnym Plastykiem), ktéry zadaje 4k6+2 rany: obrazenia w 1/2 sg prawdzi-
we, a w 1/2 - ogtuszajgce; pancerz nie chroni i zostaje uszkodzony na 2 poziomy. Ta
spluwa jest robiona tak, aby obnizy¢ koszty, wiec istnieje szansa zacigcia 10%, lub
bron wybuchnie zadajgc 2k6 obrazenh rece strzelajgcego.

[Chromebook 2]

Stein & Wasserman Model F ,Cyborg Assault". 1650e$.

KAR 0 D K réznie (13mm) 8 1 NZ 100m
Bron rozchwytywana przez wiekszo$¢ psychosquadéw. Cyborg Assault to Rolls-Royce
wsrdéd broni recznych przewidzianych do zatrzymywanie ciezko zadrutowanych. Ten
karabin w konfiguracji bullpup moze strzela€ réznymi rodzajami amunicji, i ma ztgcze
lufowe do wystrzeliwania karabinowych granatow nasadkowych DCR. Niezwykty
osmiostrzatlowy 'magazynek z obroto-
wym tadowaniem moze zostat
1 zatadowany wszystkimi rodzaja-
* mi amunicji na'raz, a przetagcznik
wybierajgcy. pozwala strzelcowi na
wybieranie amunicji»ktérg chce strzelag,
przez wskazywanie numeru pozgdanego
pocisku w magazynku. Niezbedne dla kazdej
druzyny C-SWAT! Niskoci$nieniowa amunicja ma
zasieg 100 m. Mozliwe sg do wyboru pociski: HEP
(wybuchowo-rozpryskowe) 4K6+2 uszkodzen, potowa
z nich jest ostra, potowa, ogtuszajgca, opancerzenie nie liczy sie i dostaje dwa poziomy
uszkodzen. APl (p-panc. - zapalajgca) 4K6+3, WB opancerzenia x 0.5, po trafieniu
cel‘dostaje 1K6 dodatkowo, w runde po trafieniu 1/2K6 dodatkowo. Opancerzenie nie
powstrzymuje dodatkowych uszkodzen! pocisk kwasowy (szklany), uszkodzenia
ilefekt dziatania takie samo jak Nelspot ,Wombat", Chromebook 1 str. 54, tylko czas
trwania 4 rundy walki. [Chromebook 1]

Karabin Tsunami Arms Ramijet: 1230e$.

KAR ‘+4 N. K réznie (8.5mm Ramijet) 9 3 NZ 800m

Ramjet - ta scisle tajna’japonska bron zostata zaprojektowana przez Tsunami Arms -
firme powracajgcg na rynek z nowym modelem karabinu. Znakomita broh dla snajpe-
row i przeciwko nim, oraz innym lekko
opancerzonym celom. To co czyni te bron
wyjatkowa to
amunicja
- nie kule
llecz zyro-
jety. Te 8.5 mm pociski to silniki ramjet!
Wystrzeliwane z karabinu z predkoscig 1100 m/s, po-
naddzwigekowe naboje posiadajg stozkowaty otwor na
nosie, gdzie powietrze ulega kompresji. Ten strumieh gorgcego gazu zapala paliwo
w Srodku pocisku, ktére odrzutem jeszcze bardziej przyspiesza kule. W rezultacie
otrzymujemy staly wzrost predkosci do momentu osiggniecia maksymalnego zasiegu.
Karabin Ramjet w odpowiednich rekach zamienia sie w morderczg zabawke.. Bron
jest potautomatyczna. Strzelajagcy beztuskowg amunicjg bullpup, zrobiony z lekkich
polimeréw, uzupetniony o wymienny uchwyt i kolbe oraz podnézek i wolnolezacag
ciezka lufe. Dla osiggniecia wySmienitej celno$ci na duzy zasieg, karabin Ramjet jest
wyposazony w teleskopowe (4x) laserowo - odbiciowe tgacze smartguna, ktére
obrysowywuje cel laserem i uzywa komputerowo kontrolowanego wtrysku paliwa do

&



okre$lenia zasiegu i odpowiedniego poziomu do trafienia w cel na te odlegto$¢ przez
korekte punktu celowania, wymagajac od strzelca obrécenia go pod wtasciwym
katem. UWAGA: 5k6+3 na zasieg bliski, 6k6+1 na zasieg $redni, 7k6 na zasieg dale-
ki, 7k6+3 na zasieg ekstremalny. SP pancerza x3 i uszkodzenia penetrujagce sg pod-
wajane z powodu efektywnie duzego punktu uderzenia pocisku.

[Chromebook 2]

Bron wsparcia oddziatu Constitution Arms Cyclone: 1200e$
BC +1 N K 6K6+2 (7.62mm) 100 35 NZ 500m
Jedna z wielu broni przeznaczonych na misje, ktérg czesto dostajg Max-Tac. Bron jest
przystosowana do amunicji beztuskowej 7.62 mm i ma bebenkowy magazynek
o pojemnosci 100 naboi. Posiada tasme i podn6zek jako standard. Wysoka szyb-
kostrzelno$¢ i sita powstrzymywania pociskéw 7.62 mm czynig z Cyclona efektywng
bron przeciw dowolnemu celowi. Wojskowi kupcy_sarozczarowani CA, ale potencjat
Cyclona zostat odkryty przez policje, co umozliwito dalszg produkcje.

[Protect & Serve]

Bron kontrolujgca zamieszki Contitution Arms Deluge: 800e$

BC 0 N K 1-2pts+nark. 400 35 ST 60m

Deluge zasadniczo jest karabinem maszynowym, ktéry strzela strzatkami z polimeréw
z duzg szybkostrzelnoscia. Zaprojektowana jako bron do kontroli ttumoéw, moze zdusié
zamieszki w ciggu minuty z po-
wodu $rodka nasennhego
w kazdej igle. Poniewaz
teoretycznie nie posia-
da zdolnosci do |pro-
wadzenia ognia zabija-
jacego, Deluge | jest
instalowana na samo-
chodach do rozganiania
ttuméw i okazyjnie na_ innych pojazdach poli-
cyjnych. Magazynek zawiera 400 usypiajacych
strzatek i zbiornik ze sprezonym powietrzem do strzelania. Magazynek kosztuje 125e$
i jest dostepny tylko ze $rodkiem nasennym.

[Protect ™ & Serve]

Automat Dover GA-1112:1110e$
BC +1 N R 4K6+4 (12mm) 400 85 ST 400m
GA-1112" jest, recznym karabinem maszynowym przystosowanym do diugiej,
beztuskowej amunicji kalibru 12 mm. Dwulufowa broh posiada magazynek bebnowy
montowany z dotu. Wazgca okoto 15 kg (pusta), posiada pasek utatwiajgcy noszenie.
Wbudowany smartgun do kompensowania strzatow z biodra. Aby zacza¢ strzelac,
nalezy uruchomic silnik (1 runda). Jest podstawowga bronig przenosng do ostrzeliwa-
nia okolicy przez cyborgi. Za dodatkowe 650e$ mozna dosta¢ przybory do zain-
stalowania jej na pojezdzie, 1200 nabojowy pojemnik, bezposrednie podtgczenie sil-
nika i przegubowe tgcze.

[Solo of Fortune 2]
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FN MG-6 ,Jeden na Jeden": 1800e$
BC +1 N K 5K6 (5.56mm) 100 40 NZ 450m
Blizniaczolufowy, belgijski, militarny karabin maszynowy sprzedawany na catym
Swiecie. Stat sie standardem, do ktérego poréwnuje sie inne bronie.
[Eurosource]

Fabrica de Armes M-2012HB SAW: 1600e$
BC +2 N K 5K6+3 (6.5mm) 100 30 NZ 450m
Automatyczna wersja dobrze znanego 6.5x45 mm, beztuskowego karabinu
argentynskiego. Bron tadowana 100 nabojowym magazynkiem bebenkowym i posia-
dajgca 31 calowa, ceramicznie powlekana, ciezkg lufe. Celownik laserowo-refleksyjny
K&K uzupetnia wyposazenie.

[Solo  of Fortune]

Heckler & Koch G-6: 2050e$

BC +1 N K 5K6(6mm) 100 30 NZ 500m

W 2018 H&K wprowadzit na rynek lekkga bron wsparcia opartg na systemie obrotowego
zamka, wzorowanego na karabinach G-11/12. Powiekszajgc ‘model G11 o 50%
uzyskano bron o pozadanych parametrach, ktérg po przetestowaniu wprowadzono

do produkcji pod nazwa: lekki karabin maszynowy G-6. Naboj beztuskowy 6mm moze
by¢ celnie wystrzeliwany do 900 m. Pocisk ma stalowy rdzen przeciwpancerny (WBx
0.5). Strzelec zazwyczaj przenosi osiem 100 nabojowych magazynkow. Ten lekki kara-
bin maszynowy wyposazony jest w petny interfejs dla chipowanego strzelca, wbu-
dowany celownik teleskopowy o powiekszeniu 2x, z cyberoptyczng triangulacjg
(dalmierzem), oraz uktady optyczne pasywnej podczerwieni.

[Chromebook 1]

M2A5HB Browning.50 cal HMG: 2000e$
BC 0 N K'6K10 (12.7mm) 100 10 NZ 600m

NieSmiertelny karabin maszynowy Browning kaliber.50 dzierzy nadal prymat wsréd
ciezkich karabindw maszynowych pola walki. Z relatywnie lekkg amunicjg, udowodnio-
ng wytrzymatoscig, duza sita ognia i sporym zapasem pociskdw pozostajacych
w sprzedazy. Model A5 jest Izejszy niz poprzednicy, zbudowany z plasti-ceramikow
i kompozytdw w odréznieniu od staroSwieckiej stali uzywanej w poprzednich mode-
lach. Wazy tylko 20 kg., co jest poprawg w poréwnaniu z ponad 36 kg poprzednikdéw.
Zwykty zotnierz z exo-szkieletem moze unie$¢ M2 i strzela¢ w ruchu.
[Home/Brave]



Sredni karabin maszynowy M-60D: 1000e$

BC +1 N K 6K6+2 (7.62mm) 100 20 NZ 500m

Stary M-60 to oryginalny niemiecki mechanizm (wziety z MG-42). Standardowy $redni
karabin maszynowy wojsk U.S. jest niemal identyczny z nowym, niemieckim SKM.
Niektére z czesci obu broni sg wymienialne. M-60D uzywa 100 nabojowych maga-
zynkéw amunicji 7.62 mm o plastikowych tuskach. Koszty tej amunicji sg o 1/3 nizsze
od pociskow z tuskami metalowymi. Plastykowe tuski sg zrobione z zaro-absorbujace-
go i -odpornego materiatu, ktéry odprowadzajac ciepto zabezpiecza ten chtodzony
powietrzem karabin przed przegrzaniem. Uzywa amunicji fuskowe;.

[Home/Brave]

Militech High Power 15:1600e$

BC +2 N K 2K6+4 (9mm) 180 20/60 ST 200m
Trzykomorowy, tréjlufowy, szybkostrzatowy automatyczny karabin do uzytku osobis-
tego! Ten ,przecinacz alejek" ma szybkostrzelnos¢ okoto 5000 pociskéw na minute
(cyklicznie). Zasilany z bebenka lub tasmy 400 pociskowe;.

[Solo  of Fortune]

Szturmowa/automatyczna bron oddziatu Militech M-232:1000e$

KARBC 0 N K 5K6 (5.56mm) 100/35 20 NZ 400m
M-232 jest niedawnym rozwinieciem Militech Renegade SAW. Podobna de standardo-
wego, matokalibrowego karabinu maszynowego, M-232 jest najpopularniejszg bronig
wsparcia w armii U.S. Oddziaty Marines preferujg M-12 CAW lub M-60D SKMy, M-232
uzywa amunicji z bebenka lub standardowej tasmy MK IV. Ma dotgczony dwunoghi nie
mozna do niego przytaczy¢ zadnych innych akcesorii.

[Home/Brave]

Automatyczna bron oddziatu Militech Renegade: 1100e$

BC 0 N R 6K6-1 (6.5mm hybrydowe), 200/35 20 ST 400m
SAW powszechnie uzywana przez zotnierzy Lazarusu. Lekka i efektywna bron, strzela
amunicjg 6.5 mm Hybrid i moze uzywa¢ wycofywang z uzytku tasme lub magazynki
z Dragona lub broni szturmowej MK IV.

[Corpbook | 2]

Militech 20L Autocannon: 3000e$

BC 0 N R 8K10 (20mm) 100 10 NZ 500m
Militech 20L jest ustawionym na trojnogu, lekkim dziatkiem 20 mm. Jest wytgcznie
bronig wsparcia, poniewaz przez wielkos¢4 wage amunicji wymaga pojazdu do trans-
portu./Jedna tasma wazy 20 kg!»Uzywa pociskéw tuskowych.

[Home/Brave]

Sternmeyer.M-5A: 1000e$
BC -1 N R 6K6+2 (7.62mm) 200 20 ST 500m
Wspaniaty okaz z Sternmeyer Waffenfabrik. M-5A z podwo6jnym zamkiem i tasmg
z nabojami 7.62mm, uzywany jest przez zotnierzy Arasaki i IEC. Moze by¢ montowana
na pojazdach. Strzela uzywajgc tasm z nabojami od Arasaka WXA.

[Corpbook 1]

Sredni karabin maszynowy Towa Manufakturing Type-8: 2500e$
BC +1 N K 6K6+2 (7.62mm) 100 35 NZ 500m

Typowa bron wsparcia w GSDF. Amunicja jest dostarczana w paczkach po 100 sztuk
beztuskowych pociskow razem z tasmg. Mozna rowniez dosta¢ 1000 nabojowy ple-
cak. [Pacific ~ Rim]
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Bron ciezka
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Jezeli nie napisano inaczej, to w kazdej broni zastosowano amunicje tuskowa.

Lekki mozdzierz 60 mm: 750e$

BC 0 N K 8K10 (60mm) 1 2 NZ 1000m/5m promien razenia

Bron ta wazy 15 kg i jest dostarczana w dwéch cze$ciach (lufa i ptyta gtéwna).
Wymagane sg dwie osoby do obstugi. Przy jednosobowej obstudze ROF zmniejsza
sie do 1 strzatu na 2 tury walki. Amunicja kosztuje 50e$ i wazy 1kg/sztuka. Najczesciej
uzywa sie granatow wybuchowych. Inne typowe tadunki to: dymne, oslepiajgce i fos-
forowe. Patrz Maximum Metal jesli chcesz wiedzie¢ wiecej. [Home/Brave]

Dziato Colt - Mauser M2X: 3050e$
BC O N P 8K10 (20mm) 8 1 ST 600m

Potezna,
poétautomatyczna bron strze-
lajaca pociskami kalibru 20 mm, do
uzycia “z ramienia. « Pozwolito to =zainstalowac
oporopowrotnik o duzym skoku. Wymagany jest rzut'na BOD powyzej 15 dla
uniknigecia 1-2 pkt. obrazen od wstrzasow podczas strzelania z ramienia (krytyczny
powoduje wypuszczenie broni z ragk). Celownik teleskopowy x4 jest na wyposazeniu
standardowym. Zatadowane dziatko wazy 23 kg.
[Chromebook 2]

Granatnik: 150e$

BC 0D R roznie (30-40mm) 1 1 ST 225m

Produkowany masowo na catym sSwiecie. Moze by¢ dotgczany do dowolnego kara-
binu lub uzywany oddzielnie. Zasieg 225 m. [CP 2020]

Miotacz ognia Kenshiri-Adachi F-253:1500e$
BC -2 N R 2K10 10 1 ST 50m
Rozpylacz ciektego napalmu/ Przenoszony na plecach. Bardzo niebezpieczny. W pan-
stwach b..bloku sowieckiego produkowane sg podobne modele.
[Cyberpunk 2020]

Lekka bron przeciwczotgowa: 300-800e$

LAW: 300e$ BC -2 D K 4K10AP HEAT 1 1 NZ 100m/2 m. promien razenia

HLAW: 800e$.. BC -2 N K 11K10AP HEAT 1 1 NZ 100m/4 m. promienh razenia
Wykonana jako bron jednorazowego uzytku, po wystrzeleniu mozna jg wyrzucic.
Uzywa sprezonego powietrza lub innego niedymnego i bezodrzutowego sposobu na
poczatkowe wystrzelenie pocisku. Jest bezpieczna w zamknietych pomieszczeniach!
Rozmiary LAW: 60-70 mm diugosci i waga okoto 2 kg, rozmiary HLAW: 85-105 mm
dtugosci i waga ok. 5 kg. [Home/Brave]

Automatyczny granatnik M-32: 2500e$

BC 0 N R rézne (40mm) 50 20 NZ 50m

Auto-G na tréjnogu lub zamontowany na pojezdzie wypluwa granaty w dzikim tempie.
Posiada wszelkie parametry by zastgpi¢ stary, 60 mm mozdzierz (nowy mozdzierz 60
mm mozna porownac ze starym 81 mm), jako broh wsparcia. Moze uzywa¢ zwyktych
granatéw 40 mm, ale tylko w trybie jednostrzatowym. Normalne granatniki o odpowied-
nim kalibrze nie sg w stanie uzywa¢ pociskéw ,szybkich" stosowanych w Auto-G,
poniewaz amunicja ,szybka" jest o potowe dtuzsza od zwykiych pociskow 40 mm.

[Home/Brave]



Granatnik M-205: 250e$

BC +1 D K rézne (40mm) 1 1 NZ 200m

M-205 jest wojskowym granatnikiem i moze by¢ przytgczany do karabinu pod lufe,
lub uzywany osobno, jako samodzielna broh. Jest to jednostrzatowy, tadowany odtyl-
cowo granatnik, zrobiony z polimeréow i kompozytéw. W odr6znieniu od innych, nie
posiada widocznych zmian w poréwnaniu z granatnikami bedgacymi w uzyciu 45 lat
temu. [Home/Brave]

Granatnik M-212: 500e$

BC +1 N K rozne (40mm) 8 2 NZ 200m

M-212 jest nieporeczng bronig o rozmiarach karabinu, tadowang osmionabojowym,
bebenkowym magazynkiem typu rewolwerowego. Strzelec moze wybierac¢ pocisk,
ktory chce wystrzeli¢ w tej rundzie walki, ale zmniejsza to szybkostrzelnos¢ do 1.
Zasieg 200 m. [Home/Brave]

Militech AM-3 ,Karabin Anty-materii": 6000e$

BC 0/+1 NR 9K10 (30mm) 5 1 ST 1600m

Ten 30 mm karabin uzywa rakietowo dopalanych pociskéw z rdzeniem uranowym do
walki z cyborgami, ostanianych pancerzami i lekkimi pojazdami. Mimo uzycia popra-
wionego ttumika predkosci gazéw wylotowych i hydropneumatycznego,oporopowrot-
nika, kolby pochtaniajgcej energie i dwunogu wymaga jednak rzutu na BOD powyzej
15, aby nie otrzymac¢ 1-3 obrazen przy strzelaniu z rak (krytyczne niepowodzenie
powoduje upuszczenie broni). UWAGA: Nie strzela¢ z pozycji stojacej bez posiadania
szkieletu wewnetrznego Beta lub lepszego. Grozi to ogtuszeniem - rany od wstrzgsu
sg podwajane. AM-3 ma zainstalowane.€cyberoptyczne tagcze/smartguna i lunetg 2-10x
powiekszajgcg z noktowizorem i wizjerem termicznym. 30émm magazynki DPU kosz-
tujg 100e$ za jeden. UWAGA: Poniewaz rakietyrodpalané sg w bezpiecznej odlegtosci
od strzelca (160 m), do tego zasiegu Celnosc¢ jest 0, a obrazenia wynoszg 1/3.
pomiedzy 160 a 800 m, Celnos$¢ +1 i obrazenia 1/2, zas powyzej 800 m, Celnos¢ 0
i petne obrazenia. [Chromebook 2]

Granatnik Militech ,Kowboj" U-55: 900e$

BC 0 N K rézne (26mm) 12 3 ST 150m

Ten wielonabojowy, potautomatyczny granatnik zaprojektowany zostat specjalnie do
uzytku w terenie zabudowanym. Strzela specjalizowanymi i ogdélnego przeznaczenia
pociskami z obracanego magazynka bebenkowego. Granaty majg kaliber 25 mm i sg
z wygladu podobne do, duzych naboi od/srutéwki. Mozna strzela¢ w sposob
poétautomatyczny lub seriami, trojnabojowymic W magazynku moze by¢ dowolna kom-
binacja tadunkow. Typowag technikg jestistrzelanie seriami i takie zatadowanie, by
pojedyncza salwa zawierata po jednym granacie odtamkowym, przeciwpancernym
i zapalajgcym. Do uspokajania zamieszek uzywany jest podobny zestaw granatéw
oslepiajacych, gazowych i strzatkowych, granatnik moze posiadac tgcze smartguna
oraz celownik optyczny..Mata waga i zwarta budowa czynig zeh wySmienitg bron do
walk ulicznych w miescie. Popularny w ,ZOMO" i wsrod towcow cyborgow. Aktualnie
Militech sprzedaje te bron wytacznie korporacjom i Policji. tadunki: odtamkowy
(3k6/3m promienia), o$lepiajacy (50 % szansy na -5 do REF i spostrzegawczosci na 3
tury wipromieniu 2.5 m), zapalajacy (4/2/1 k6 w ciggu trzech tur; zapala materiaty palne
w promieniu 1 m), ppanc. (3k6/4m $rednicy, pancerz x1/3) oraz wszelkie typowe
gazowe i dymne\granaty. tadunek kosztuje 30e$.

[Corpbook™ 2]

Militech Hotshot L-ATGM: 2500e$

BC +2 N K 12K10AP HEAT 1 1 NZ 500m/4 m. promien razenia

Hotshot to lekki, naprowadzany pocisk przeciwczotgowy. Wyrzutnig jest rura, ktéra
aby unikng¢ zetkniecia z gorgcym ogonem za rakieta wysyta rakiete do boju z matym
odrzutem, przy pomocy sprezonego powietrza. Hotshot jest wyposazony zazwyczaj
w termograf, ale moze by¢ naprowadzany laserowo lub przy pomocy kamery. Jeden
pocisk kosztuje 1500e$. [Home/Brave]

45

Bron ciezka




46

Bron ciezka

Wyrzutnia Minigranatéw Militech-u: 225e$

PUMP: BC -1 D P rézne (25mm/10Ga.) 4 2 ST 150m

DRUM: BC 0 N K rozne (25mm/10Ga.) 16 2 ST 150m

Militech skonstruowat nowg amunicje do granatnika, o 60% mniejszg (25x70mm) od
dotychczas uzywanej, ale o takim samym zasiegu i sile eksplozji co standardowy
granat 40mm. Sprzedawany jest w dwéch wersjach. Pierwszy charakteryzuje sie
tadowaniem recznym, podobnym do wiekszosci Srutéwek i zawieraj 4 naboje w maga-
zynku rurowym. Ta wersja jest dotgczana do Nowoczesnej Broni Strzeleckiej Piechoty
Militech M-31a1 lub do Pistoletu Maszynowego Militech 10 SMG. Druga wersja posia-
da duzy obrotowy magazynek zawierajacy 16 pociskow zamontowany na zmody-
fikowanym Militech 10. Model ten umozliwia wybér strzelajgcemu pomiedzy réznymi
rodzajami zatadowanej amunicji. Na przyktad mozna posta¢ w kierunku wroga pocisk
z gazem tzawigcym, wybrac¢ nabdj eksplodujacy, wystrzeli¢,. naboj eksplodujacy, a
nastepnie wybra¢ naboj odtamkowy. Wszystko to bez przetadowywania! Bron
automatycznie obraca beben magazynka tak, by wprowadzi¢ wybrany. naboj do
komory. Obydwie wersje moga takze uzywa¢ standardowej amunicji 10 ga.. do
Srutowek. UWAGA: Szybkostrzelnos¢ spada do 1 strzatu/runde jezeli korzystamy z
opcji wyboru amunicji podczas strzelania. Amunicja do minigranatnika:<HEP(og6lnego
przeznaczenia) 5K6 (uszkodzenia: 1/2 prawdziwe, 1/2 ogtuszenia, pancerz nie chroni
i traci 2 SP).Odtamkowa 2K6+ 1 (promien razenia 5 m). Rozpryskowo-antypiechotna
1K6AP (1K6+2 trafien/na strzat), Dymna lub z.gazem tzawigcym (5m promien
dziatania, efekt - patrz CP20202). Cena 30e$ za pocisk:

[Chromebook 1]

Granatnik Militech: 1500e$

BC 2 N R 6K10 1 1 NZ 750m
Wyrzutnia granatow o napedzie rakietowym; strzela sie z ramienia. Powszechnie uzy-
wana podczas konfliktiéw.w Ameryce _Centralne;. [CP2020]

Wyrzutnia.-rakiet p-lot. Militech Scorpion 16:1000e$

BC -1<N K 7K10.1 1 NZ 500m/6m promien razenia

Trzecia generacja wyrzutni rakiet Stinger. Scorpion uzywajac celownika optycznego
wystrzeliwuje rakiety p-lot naprowadzane termicznie. Sg to klasyczne samo-
naprowadzajgce sie rakiety typu ,odpal i'zapomnij" podgzajace za celem od momen-
tu w ktdrym zostanie on namierzony. [CP2020]

Miejska wyrzutnia rakiet Militech: 900e$

BC +2 D K 4K6 (rakiety) /12 2 ST 200m
podczepiana. wyrzutnia jednostrzatowa
BC +1 D K 4K6 (rakiety) 1 1 ST 200m
Bron ta uzywana jest z ramienia, za$ pociski umieszczane sg w magazynku. Uzywane
sg te same naprowadzane na podczerwien rakiety, co w wyrzutni z cyberreki. Jest
dostepna tez jako mikrorakietowy slot, tadowana od przodu wyrzutnia jednostrzatowa,
przeznaczona.do podczepienia pod dowolng bron odpalang z ramienia (koszt 200e$
+ 50e$ za instalacje). Patrz do zasad uzywania mikropociskow.

[Chromebook 2]

Dziato akceleratorowe Rhinemetall EMG-85:11370e$

BC +3 N R 5K10+10 (EAP) 5 122 ST 1500m

Ta elektromagnetyczna spluwa uzywa technologii nadprze-
wodnikéw do strzela-
nia 15 gramowymi
(w koszulce z mylaru)
lexanowymi kulami
z predkoscig 2500 m/s.
Bron ta ma integralny magazynek z pie-
cioma cewkami i paczkg 5 sztuk rakiet. Jedna
sztuka amunicji kosztuje 1200e$. Waga: 35 kg.



UWAGA: Wymagane jest co najmniej 11 BOD, aby strzela¢ z tej broni bez szkieletu
wewnetrznego lub ACPA. Zyrostabilizowany zamocowany na uprzezy (nie wymagane
tagcze smartguna) nie daje utrudnien do MA, ale ma EV 1. Aby uzywac go bez uprzezy
trzeba mie¢ BOD co najmniej 12 i tacze smartguna, dodatkowo -1 MA i EV 2. Ekstra-
AP to pancerz x1/4, obrazenia penetrujgce x1/2.

[Chromebook 2]

Nadgarstkowa Wyrzutnia rakiet Rostovic: 380e$

BC 0 N K 5K6 (30mm rakiety) 6 3 ST 200m

Nowa bron, zwana ,Nadgarstkowg Wyrzutnig Rakiet" pochodzi od naszych przyjaciét
z bloku wschodniego. Ta pseudo-cyberbron sktada sie z cylindrycznej miniwyrzutni,
obracajgcej sie wokot umocowania przedramiennego. Moze wystrzeli¢ szeS¢ rakiet
HE 30mm pojedynczo lub w sekundowych odstepach. Nie ma probleméw z ptomie-
niem wylotowym, poniewaz kazda z rakiet odpalana jest ,na zimno" za pomocg
tadunku sprezonego powietrza, a zapton witasciwego silnika rakietowego nastepuje
w odlegtosci 5 m. od strzelajgcego. Niszczy ludzi i budynki (5K6 w promieniu; 1.5 m.).
Mozna jej takze uzywac¢ w roli posredniego wsparcia artyleryjskiego. Jezeli bardziej
od mody liczy sie dla Ciebie sita ognia - oto bron ktorg pokochasz! Niestety musi
zosta¢ zainstalowana na cyberrece albo rekawicy bojowej; jest zbyt ciezka dla' nor-
malnej reki.

Dziatko szturmowe Royal Enfield Ordnance 25mm: Cockerill: 7400e$

BC +1 N R 5K10+10AP (25mm) 12 1 ST _1500m
Pierwsza z nowej linii broni przeciw spojazdom lekkim. Zaprojektowana, aby
uzupetni¢/zastgpi¢ LAWS80 i Karola Gustawa. Dziatko Cockerill jest lekko zmniejszong
wersjg 30 mm broni uzywanej na pojazdach,opancerzonych Szabla. Aby skompen-
sowac potencjalnie duzy odrzut, Cockerill strzela niskociSnieniowymi pociskami rakie-
towymi. Naboje sg wystrzeliwane ze zmniejszonego fadunku. Kiedy oddalg sie na 2m
od lufy, nastepuje zapton silnika, ktéry
przyspiesza je.do ponad 800 m/s. Mimo, ze

ten system wyrzu-
cania pociskéw umozliwia strzelanie
z biodra - nie jest to zalecane (WA spada
do -1). Aylko ludzie 0 odpowiednich rozmiarach (BOD powyzej 8) mogg to robi¢, inni
muszg uzywa¢ podnozka. Wymagane jest BOD 6 do przenoszenia i uzywania tej broni
z powodu jej wagi (wartosS¢ obcigzenia +2)i rozmiarow. Naboje do tego dziatka obej-
muja: AP (ppanc; pen 5), HEP (wybuchowe: pen 6) i APF (przeciwpiechotng). Przeciw
personelowi HEP zadaje 1/2 realnych i 1/2 ogtuszajacych obrazen; pancerz nie chroni
i traci 2 SR Naboje APF sa traktowane jak srutowe z maksymalnym zasiegiem 100 m.
Rozpryskujg sie,;2.m od lufy i majg rozmiary 1 m/bliski, 2m/Sredni, 4m/daleki. Kazdy
w zasiegu dostaje 1k6+3 trafienia za 1k6+1AP obrazen kazde.
[Rough Guide UKI

Granatnik Towa Manufakturing Typ-9: 750e$

BC 0 N K rézne (40mm) 8 2 NZ 200m

Jest to granatnik.z rewolwerowym magazynkiem, wiec mozna wybrac typy granatéw
dowolnie. Dlatych, co lubig by¢ przygotowani. [Pacific Rim]

Karabin ppanc. Tsunami Arms Typ-17: 7500e$

BC +1 N R 8K10AP (20mm AP) 1212 ST 1200m

Specjalny przeciw ACPA/panc. karabin japonskich SDF. Zaopa-
trzony w dwundég (+1WA na daleki/ekstremalny zasieg)
skomputeryzowany celownik i tgcze smartguna (podnosii
WA do +3). Mimo, ze karabin posiada specjal-
ny system przeciwodrzutowy, strzelec jest
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mocno wstrzgsany podczas strzelania. Z powodu wagi i odrzutu, do strzelania bez

podndzka i szelek wymagane jest minimum 14 BOD (lub réwnowartos$¢ ze szkieletu

wewnetrznego lub w petni cyborgizowanego ciata). Ludzie z SDF lub NPA zakfadajg

lekki ACPA, kiedy uzywaja tej broni. To osobiste dziatko strzela amunicjg tuskowa.
[Pacific ~ Rim]

Automatyczny granatnik Tsunami Arms Typ-18: 2000e$

BC -1 N K rézne (256mm) 30 10 ST 200m

Ta nieporeczna, podobna do bazuki bron podtaczona jest do ciezkiego (25 kg) maga-
zynka granatéw wielko$ci plecaka. Umozliwia zalanie przeciwnika deszczem pociskow.
Zmiana magazynka wymaga co najmniej 4 akcji. Zotnierze SDF przezywajg jg ,rozbi-
jajaca maszynka". Posiada zyrostabilizator i kompensacje odrzutu, ale strzelec mimo
to ma -1 REF i -1 MA z powodu masy i wielkosci tego czegos.

FOM BORGOW

Wszystkie bronie przeznaczone do uzytku dla posiadaczy cyberzigczy, lub pancerzy wspoma-
ganych. Przeczytaj o zasadach odrzutu broni na str. 62

Granatnik Arasaka ,Kieszonkowe Tsunami": 1250e$
BC 0 D K rézne (26mm) 61 ST 200m * Min. BOD: 11 lub 23
»Tsunami kieszonkowe" to rewolweropodobny granatnik. Termin,,kieszonkowy granat-
nik moze wprowadzi¢w btgd. Jest to mata/i bardzo specyficzna bron, bardziej podob-
na do kieszonkowego pancernika niz_ mnoza. Daje cyborgom niszczaca bron pier-
wszego wsparcia i ACPA straszliwg ,bron reczng". Jest to masywny, szesciostrzatowy,
podobny do rewolweru  granatnik. Posiada dwie konfiguracje. Konfiguracja
~Wspomozenie Cyborga" przypomina granatnik zamieszkowy Arwen, ale jest bardziej
stylizowana i optywowa. Ta konfiguracja ma staty uchwyt z przodu i jest bez kolby.
ACPA(,bron reczna z piekia" wyglada jak duzy szesciolufowiec. W tej konfiguracji WA
jest zmniejszana do -2 (bron wsparcia 'borg wymaga BOD 11, pistolet ACPA BOD
23!). Broh wazy 8 kg, magazynek 1 kg.
[Solo of Fortune 2]
Typy granatéw i obrazenia: sg to wysokocisnieniowe minigranaty i nie moga by¢
uzywane w granatniku Militechu.
Odtamkowy: 3K6+1, promien 5 m., koszt: 15e$
HE: 5K6; promien 3 m., koszt: 15e$
HEP: 5K®6, (1/2 WB, obnizona wytrzymatos¢ pancerza o 2 poziomy, ogtuszenie 1/2
zniszczenia), koszt: 25e$
zapalajgcy: 4/3/2K6 przez trzy rundy, promief 2 m., koszt: 15e$

Pistolet. maszynowy Arasaka ,Szaf" 15 mm: 4500e$

BC -1/-2 D K 4K10+3 (15mm Kurz) 20* 1/10 NZ 100m Min. BOD: 15

Arasaka rozwineta ten pomyst jako pierwszy anty-cyborgowy/-pancerny system broni
dla catkiem zadrutowanych i ACPA. Ta broh ma typowy przedni uchwyt umozliwiajacy
wygodny chwyt (do uzycia przez w petni przerobionych). Nazwanie tej broni pisto-
letem maszynowym nie jest do konca prawdziwe; opisuje funkcje tej broni bardziej
trafnie niz jej rozmiar. 15 mm naboje Kurz bazujg na 15 mm amunicji uzywanej w BRG-
15 HMG. Projektanci zrezygnowali ze zwezajgcej sie tuski na rzecz tatwiejszej, rownej
o energii wylotowej okoto 2/3 oryginatu, przez co znaczaco zmniejszyt sie zasieg.
Jednak wystarcza to do zadawania powaznych obrazeh opancerzonemu personelowi
(wiaczajgc catkowicie przerobionych i ACPA), pojazdom pancernym i budynkom.
Aktualnie dostepna jest tylko amunicja wybuchowa i ¢wiczebna. Jest dalekie
podobiefAstwo do pistoletéw maszynowych normalnych rozmiaréw i kalibru w orygi-
nalnym nazewnictwie. Wybo6r wykonczenia jest ograniczony. Moze by¢ czarny lub sre-
brzysty. R6zne rozmiary magazynkow pasujacych do kazdego stylu: od broni recznej
do podstawowej. Przy strzelaniu pojedynczymi pociskami WA -1, przy strzelaniu seria-



mi WA -2. Ta bron nie moze ustali¢ dtugosci serii. Z powodu odrzutu, wymagany jest
co najmniej szkielet wewnetrzny Omega lub w petni przerobiony 'borg z BOD powyzej
15. Wymienione obrazenia sg podane dla kul ¢wiczebnych w stalowych koszulkach
(AP). Uszkodzenia zadawane przez pociski wybuchowe to 3k10 w promieniu 5 m.
Amunicja kosztuje 8e$ za sztuke ¢wiczebnej i 20e$ za wybuchowg. (BOD min = 15,
patrz zasady odrzutu).

UWAGA: 10 nabojowy magazynek kosztuje 20e$ (pusty), 20 nabojowy - 40e$.
Najwiekszy, 50 nabojowy kosztuje 100e$ i ma mniejszg o jedng kategorie niezawod-
nos¢ (do ST). Waga: 8 kg, magazynki 1 kg (10), 2 kg (20) i 5 kg (50).

[Solo of Fortune 2]

Mate bronie petnych 'borgéw
Podajemy tu typowe przyktady uzbrojenia noszonego przez bojowych, petnych
'borgow. Wiele jest rozwinigciem istniejgcych broni, ale niektére sg budowane spec-
jalnie dla 'borgéw przez rusznikarzy i wytwércoéw broni.

[Solo of Fortune 2]
Reczne dziatko 14 mm - ,Big Government" Magnum Opus: 2000e$

P OP K G6K6 (14mm) 13 2 NZ 60m Min. BOD: 12
,Pistol" 12ga.: 1000e$
P 2 PD K 4K6 (12ga) 9 2 ST 30m Min. BOD: 12

Kasetowy 5.56mm ,SMG": 1200e$

PM +1 DN K 6K6 (5.56mm) 50 25 NZ 200m _<Min. BOD: 10
Karabin szturmowy 12.7mm: 2000e$
KAR +1 N K 6K10 (12.7mm) 50 10 NZ 400m  Min. BOD: 12
Karabin szturmowy 14.5mm: 2500e$
KAR +1 N K 7K10 (14.5mm) 50 10 NZ 400m Min. BOD: 14

Automatyczny kasetowy granatnik 30mm ,HiVel": 2000e$
BC 0 N K rézne (30mm) 25 15 NZ 300m" Min. BOD: 12

Rewolwer Magnum Opus',Hellbringer".666: 4000e$

P +1 PD K 7K6+3 (.666) 3 1 NZ 80m  Min. BOD: 15

Masywny rewolwer. Ta ogromna bron zawiera tylko trzy naboje w swym solidnym,
tytanowo-stalowym /bebenku, ale kazdy z nich to zabojczy .666

Magnum. Bezpiecznik uruchamiany
przyciskiem pod | kciukiem. Kazdy
z trzech pociskow o stalowej tusce
zawierajedng kule ‘otowiang kalibru
.666, ktora trafia mocniej niz wiek-
szos¢ karabinéw mys$liwskich
Magnum i Nitroekspress.
Kule te| przebijajg najtwardszy
pancerz na wylot. Wtasciwy
pistolet wykonany jest ze stali
i ultrawytrzymatych, hybrydowych
stopow, (oprocz ergonomicznego, bojowego spustu zrobionego z neoprenu), a zain-
stalowana lufa posiada ciezka, dtugg przeciwwage dla rownowagi. Jesli ,Hellbringer"
nie posiada zadnej elektroniki, wielu uzytkownikéw zastepuje celownik zwykty ostat-
nim modelem celownika laserowego. Tylko z trzema kulami trzeba mie¢ pewnos¢
[Solo of Fortune 2]

trafienia!

Super pistolet maszynowy Malorian 3600: 3000e$

PM 0/-1 D K 6K6 (14mm) 20 1/3 NZ 150m Min. BOD: 11

Ogodlnie Malorian ma przeskalowane, beztuskowe tadunki kalibru 14 mm w broni za
duzej na pistolet maszynowy i za kroétkiej na karabin szturmowy. Potrzeba pary cyber-
rak, aby z niego strzela¢ (lub dostaje sie nieprzyjemne obrazenia, patrz zasady odrzu-
tu) i nie jest zbyt celny w podstawowym zestawie, ale zawsze przebije Metalgear
z bezposredniej odlegtosci. Amunicja kosztuje 5e$ za naboj, magazynek 40e$. WA
jest 0 przy pojedynczych strzatach, przy seriach trzypociskowych -1. Ta broh nie moze
prowadzi¢ ognia ciggtego. [Solo of Fortune 2]
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Hyper miot SlamDance Inc.: 2000e$

BIA -2 D R 9K6AP 2 1 ST 2m Min. BOD: 18

Jest to bron zaprojektowana do walki wrecz specjalnie dla petnych 'borgéw. Ciezki,
wolframowy miot z ergonomicznym uchwytem bojowym, kolczastg ochrong na palce
i uruchamiany kciukiem przycisk silnika rakietowego wbudowanego w tyt gtowicy
miota. Uruchomione rakiety przyspieszajg mitot do predkos$ci bliskiej ponad-
dzwiekowej, zadajgc niestychane obrazenia (potencjalnie). Powoduje to ignorowanie
miekkich pancerzy i zmniejszenie ich o 2 poziomy, a twarde pancerze daje 1/2 SP i sg
zmniejszane o 1k6+4 poziomy. Hyper mtot moze by¢ uzyty dwukrotnie podczas jed-
nego tadowania (p6zniej trzeba mu doda¢ paliwa odrzutowego). Raczke mozna
ztozy¢, co umozliwia duzym osobom ukry¢ hyper miot pod ptaszczem - mozna to zro-
bi¢ tatwiej uzywajgc specjalnego futeratu pod ramie dostepnego w SlamDance Inc.
za 40e$.

[Solo of Fortune 2]

Tsunami Arms Helix: 3000e$

SR 0 N K 5K6 (10Ga./00) 60 43 NZ 60m . Min. BOD: 15
Ta masywna bron jest prawdopodobnie najbardziej niszczycielska z uzywanych
do walki na matlg odlegto$¢ w pomieszczeniach - szesciolufowa srutowka
strzelajgca pociskami 10-cio kulowymi w tem-
pie 1300 naboi/minute. Jest dtuga na metr,
z czego 45 cm to lufy. Helix mazZ tytu uchwyt
pistoletowy $wietny przy strzelaniu,
gdy bron jest zainstalowana na sto-
jaku. Nie posiada kolby, gdyz
byta zaprojektowana do
strzelania z biodra.
Zeby poprawié¢ celnosé
zainstalowano celownik (@
laserowy ze.zmiennym (@ams
ksztattem promienia. Helix wykonany jest z nowoczesnych kompozytow i lekkich
stopéw, wiec wazy tylko 15 kg. Jego pociski zawieraja zwykte zwykte 10-cio kulowe
naboje lub paczke strzat, lub strzatek'schowanych w syntetycznym kanistrze. Zbiornik
amunicji umieszczony centralnie w rurowej obudowie karabinu moze by¢ zasilany
z tasmy i magazynek zawierajacy wystarczajacy zapas podwojnego $rodka palnego
i 60 naboi. Rotor w zbiorniku wybiera i taduje naboje. Podwéjny $rodek palny w tej
broni. pozwolit wyeliminowac obcigzenie stabilizujgce w amunicji i teraz uzywa dwéch
gazow, ktére osobno sg niepalne, ale wybuchaja, gdy zmieszaja sie w komorze spala-
nia. Projekt Helix ma maty odrzut i uchwyt do zmniejszenia podrzucania lufy przy
petnej seriiy. i z szeScioma lufami wirujgcymi wokot centralnego cylindra, ma diugie,
ogniste “wyloty z czterema kompensatorami kazda. Pozwala to, w potaczeniu
z ograniczeniem odrzutu, na prowadzenie w miare kontrolowanego ognia ciggtego.
Dzwiek wydawany przez Hrlixa jest wyraznym, ciezkim, metalowym wrzaskiem.

[Solo of Fortune 2]

United Armaments CLAW: 1600e$

SR +1 N R rozne (4ga.) 28 14 NZ 60m Min. BOD: 11

Rodzaje amunicji do UA CLAW

#000: 8K6

strzatkowy: 9K6+2

APFSDS: 5K10AP

HEAT: 7K10 (1/2WB)

Wazaca 16 kg i mierzaca ponad 1.2 m, Bron Szturmowa jest zaprojektowana dla
bojowych 'borgdéw i pancerzy wspomaganych. Jest zupetnie bezuzyteczna dla
zwyktych zotnierzy bez zasilanego exo-szkieletu. CLAW jest wielozadaniowg bronig
sktadajgcy sie z pdétautomatycznej, czterolufowej Srutéwki z modularng, podwieszong
pod lufg bronig dodatkowa. Wszystko wykonane jest z odpornych na pogode, zarood-
pornych i wstrzgsoodpornych polimerowo-ceramicznych kompozytéw mocniejszych
od stali. Czterostrzatowa Srutowka uzywa kul rozpryskowych, produkowanych w XX



wieku do polowan na kaczki - tradycyjnie, czterolufowa broh byta tadowana
w kierunku rufy toédki i kiedy zostata skierowana w kierunku gromady kaczek lub
innego ptactwa. Po opadnieciu dymu towca moégt pozbiera¢ znajdujace sie na wodzie
tupy. W 2020 zostata odnowiona jako uzbrojenie superwysokiej skutecznosci. Uzywa
naboi w tuskach z zaroodpornego i pochtaniajgcego ciepto plastyku, ktére dziatajg
jak odprowadzacz ciepta zapewniajgc, ze CLAW nie przegrzeje sie. Czterocalowe
Magnum, czterolufowe tadunki majg Srednice 23.75 mm (kaliber.935), w odrdéznieniu
od tradycyjnego, dwunastolufowego kalibru 18.5 mm, umozliwiajagc strzelanie
wiekszym wachlarzem podamunicji niz inne $rutéwki. Gruby Srut (#000), nabdj
strzatkowy ,Réj pszczot", kule, pociski APFSDS, gtowice bojowe HEAT, minigranaty,
nieranigce pateczki, termiczne ,0ddech smoka", bomby oS$lepiajgco/ogtuszajace,
monosie¢ ,Zjadliwa", wybuchajgce pociski HEP i gazowe sg tatwo dostepne. Pociski
do bullpup CLAW s3 podawane z duzego, 28-nabojowego magazynka. Zamek mozna
zamkng¢ tak, ze umozliwia tadowanie pojedynczych naboi. Szybkostrzelnos¢ wynosi
425 pociskéw na minute. Pod lufg znajduje sie uchwyt, do ktérego mozna'podczepic
nastepujgce bronie: ogtuszacz 8-mio strzatowy, miotacz ognia Kendachi, czterostrza-
towy granatnik 25 mm, czterostrzatowa wyrzutnia mikrorakiet lub maty" pistolet
maszynowy (maskowalnos¢ P). Jakakolwiek bron jest podigczona, jej magazynek jest
tadowany w przedni uchwyt CLAW-a i cata obstuga broni zostaje podporzagdkowana
komputerowi broni. CLAW ma procesor posiadajgcy fabrycznie IFF ifunkcjami ochron-
nymi w standardowym wyposazeniu, czynigcymi go w peini zgodnym z systemem
kontroli ognia ACPA i neuralnymi procesorami zelaznogtowych. Ta bronjest uzywana
przez Detroit PD's C-SWAT Enforcer 'borgs.
[Solo of Fortune 2]

GRAMATY'RECG ME

Granaty Zwykle, Korporacyjne:i. Bojowe: 20-40e$
BC 0 K K roznie 1 1/ST rzut

Patrz definicje efektéw ponizej:

Wybuchowe: powodujg 5K6 uszkodzen wszystkich obiektéw znajdujacych sie w pro-
mieniu 5 m, i 3K6 luszkodzen obiektéw znajdujacych sie w promieniu 6-10m.
Przeciwczoigowe: powodujg po uderzeniu 5K10AP HEAT uszkodzen w celu trafionym
bezposrednio, i 3K6 uszkodzen spowodowanych odtamkami jezeli cel znajdzie sie
w promieniu 5 m. Najczesciej spotykany w armiach bytego bloku wschodniego i niek-
térych panstwach trzeciego $wiata.

Chemiczne: Granaty te zawierajg gaz, dym lub farbe. Promien razenia 10 m.
Zapalajgce (z tadunkiem biatego fosforu):"Granaty te dokonuja 4K6 uszkodzen przez 3
tury we wszystkich obiektach znajdujgcych sie w promieniu 5 m. Wybuchajgc powodu-
ja wzniecenie ognia. Zniszczen dokonujg przyklejajace sie do obiektu ataku drobiny
biatego fosforu. Wszystkie miekkie pancerze po ataku granatem zapalajacym reduku-
ja. swoja WB o 2 pkt W rundzie.

Oslepiajgco/ogluszajgce: Kazdy cztowiek znajdujacy sie w promieniu 5 m. od wybuchu
(w pomieszczeniu - 15 m.) wykonuje przy tescie na ogtuszenie -2 przez 4 tury (40
sek.). Przy REF jest nizsze niz 20+test na oslepienie przez 2 tury (20 sek.). Posiada-
cze Ostony antyos$lepiajgcej nie musza wykonywaé testu na REF. Miekkie pancerze
nie chronig przed dziataniem tego granatu.

Oslepiajgce: Kazdy cztowiek znajdujacy sie w promieniu 10 m. od wybuchu musi
wykonac¢ rzut ' na REF. Jezeli uzyska wynik ponizej 20 przez 40 sek. jest oSlepiona.
Posiadacze Ostony antyos$lepiajgcej niwelujg skutki btysku i rzut kontrolny na REF jest
zbedny.

Akustyczne: Typ eksperymentalny, popularny w Europie. Zawiera mini odtwarzacz z 1
sek. nagraniem i jednorazowym zrédtem zasilania uruchamiajgcym sie po uderzeniu.
Fala dzwiekowa o duzym natezeniu decybeli zmiksowana z dzwiekéw ultrawysokiej
czestotliwosci powoduje, ze osoby znajdujgce sie w promieniu 6 m. ulegajg dezorien-
tacji na 40 sek. (-2 do wszystkich zdolnosci). Blokady nosowe i ochronne stuchawki
lub opce umozliwiajace korygowanie dochodzgcych dzwiekow niwelujg dziatanie tego
typu granatow. Koszt 40e$.
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Granaty reczne

Unieruchamiacze Biotech-Askari: Bomba - 40e$

EGZ 0 K K specjalne 1 1 ZW rzut

Cienkapajeczasie¢ polimerowa wystrzeliwana przez recznie rzucang bombe. Pozwala
na powolne, spokojne ruchy, ale sztywnieje natychmiast przy probie szybkiego lub
gwattownego poruszenia. Promien dziatania 1 m. osoba probujaca sie¢ wydosta¢ musi
wykona¢ bardzo trudny rzut na REF (z uzyciem umiejetnosci Unikanie Ciosdw) lub
Prawie Niewykonalna BC (z uzyciem umiejetnosci Sifacz). Rozpuszczalnik sieci
sprzedawany jest w tubce (10 uzy¢). W wyniku naturalnych reakcji chemicznych sieé
rozpada sie po 30-40 min.

[Chromebook 1]

DutchArms Minigranat GPz-78: 40e$

BC 0 K K HE/Odtam. 1 1 NZ rzut
Miniaturowy granat reczny (4.5 cm. S$rednicy), wypetniony materiatemwybuchowym
HDX. Ze wzgledu na swoj rozmiar granat jest stosunkowo tatwy do ukrycia. Jego efekt
dziatania jest do$¢ ograniczony - 3 m. $rednicy, 1K6+2." Produkowany na licenciji
DutchArms LTD przez Gremyenko w Moskwie.

[Chromebook 1]

Granat EMP: 200-400e%

BC 0 K R Wysoka energia/elektronika-1._1 URST rzut

Czy jeste$ chucherkiem o wadze 50 kg? Ten drutowany palant mieszkajacy na prze-
ciwko nie chce $ciszy¢ swego odtwarzacza chipéw? Twoje proby spotykajg sie
z reakcjg cyborga o elektromuskutach wielkosci arbuzéw w pancerzu'za marne tysigc
jenéw? Wysmaz tego cielaka za pomocg granatu EMP (ElectroMagnetic Pulse-impuls
elektromagnetyczny)s ktory ,juz niedtugo zostanie opatentowany”. Zdalnie lub recznie
detonowany generuje impuls elektromagnetyczny o dos$¢ ograniczonym zasiegu
(Srednica 10 m.), ktory zaktoci dziatanie urzadzen elektrycznych i elektronicznych,
wymaze chipy pamieci i nauczy Chromowego Wojownika, jak sie udaje Umierajagcego
Karalucha..dezelijeste$ zainteresowany tym lub innymi elektronicznymi cudenkami,
skontaktuj sie z Boogie Board w Night City i zamies¢ tam swoj adres z hastem ,Wielki
Neeso". Uwaga: Otrzymasz pojedynczy granat EMP do przetestowania razem z optatg
za/to ogtoszenie. Instrukcja do niego dotgczona twierdzita, ze granat nie eksploduje,
tylko stapia swdj mechanizm wewnetrzny w pie¢ sekund po odbezpieczeniu.
PrzetestowaliSmy ten granat na grupie ochotnikéw z naszego dziatu wysytkowego,
i stwierdzilismy, ze im wiecej dana osoba jest wspomagana elektronikg i cybernatyka
tym diuzej trwa dziatanie granatu. Wewnetrzny cybersprzet zaczyna znowu dziata¢ po
czterech, a cyberkonczyny po dziesieciu minutach. Nawet osoby pozbawione cyber-
sprzetu stracity orientacje/na dziesie¢ sekund. Chipy MRAM zostaty wykasowane
bezpowrotnie; z wyjatkiem tych specjalnie ekranowanych przed EMP Tylko szef dziatu
wysytkowego nie zostat poszkodowany, ale jego ukiady elektroniczne majg dos¢
specyficzne pochodzenie.

[Chromebook 1]

Granaty talerzowe FEN Dz 22: 65e$

BC 1 K K HE/odlamkowe 1 1 ST rzut

Po raz pierwszy pokazane na Paryskiej Wystawie Uzbrojenia przez Fabrique Europa
Nationale. Te granaty reczne o aerodynamicznym ksztatcie talerza (12 cm. Srednicy,
15 cm. grubosci, +2 do umiejetnosci Wysportowanie) maja ciekty wypetniacz wybu-
chowy. Granat odbezpiecza sie przez przekrecenie przycisku zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Wcisniecie tego przycisku spowoduje detonacje po szesciu sekun-
dach. 160 odtamkow z utwardzonej stali tworzy po wybuchu $Smiertelng sfere o sred-
nicy 15 m. (uszkodzenia 2K6+3). Granat ma gumowg krawedz; ktéra pozwala mu na
odbijanie sie od przedmiotow. Ze wzgledu na sposéb rzucania tego granatu,
nadawane sg mu przydomki takie jak: Zabdjczy Krazek Hokejowy czy Rozbryzgowe
Ringo.

[Chromebook 1]



Dymne grudki Ninja: 25e$/5 sztuk

Rzucajac jedng z nich na ziemie znikasz przeciwnikom z oczu. Proch btyskowy
wybuchajacy przy uderzeniu. Swietne przy ucieczce lub uzyskaniu przewagi nad sil-
niejszym oponentem. Mddl sie tylko, ze nie posiada on/ona IR w swej cyberoptyce.
Paczka zawiera pie¢ grudek. UWAGA: Cel jest chwilowo zdezorientowany i traci swojg
nastepna akcje. Rzut na skradanie sie jest wymagany przy probie ucieczki przez
uzywajacego.

[Chromebook 2]

Granat rozpryskowy: 70e$

BC 0 K P specjalne 1 1 NZ rzut

Granat ten przypomina standardowy granat odtamkowy. Ma op6znienie 6 sekundowe

po wyciggnieciu zawleczki. Wybuchajac tworzy chmurge dymu o promieniu & m i roz-

pada sie na niegrozne odtamki. Dym uniemozliwia nie tylko widzenie normalne, ale

rowniez przy pomocy IR i termografu. Chmura wisi w spokojnym powietrzu 5 rund.
[Chromebook 2]

Granaty sprajowe: 20e$
BC 0 K P specjalne 1 1 ST rzut
Dobre dla punkéw z poczuciem humoru. Po wcisnieciu bezpiecznika, kazde silniejsze
uderzenie powoduje detonacje, rozbryzgujgc farbe na obszarze ponad 4 m. Do
wyboru 15 zywych kolorow. UWAGA: Moze oslepi¢ cel na 1-2 minuty, jeslizbyt w on
w centrum wybuchu.

[Chromebook 2]

Bomba zapachowa: 20e$
BC 0 K P chemiczna 1 1 NZ rzut
Swietna bron do oczyszczania pokojéw. Niewielu, o ile ktokolwiek, moze wytrzymaé
obrzydliwy smréd wydostajacyssie z bomby po jej aktywizacji. Chmura pokrywa obszar
5x5 m i przylega do kazdej powierzchni, ktorg trzeba pézniej umy¢, by pozby¢ sie
zapachu. UWAGA: Wszyscy w zasiegu dziatania bez sprzetu ochronnego (masek
gazowych, filtréw nosowych, itd.) muszg wykonac¢ rzut'na OP lub BC (w zaleznosci
od MG) na poziomie b. Trudny lub ucieka.

[Chromebook 2]

Klasyczne granaty karabinowe: 50e$
BC-3 N K roznie 1 0.5 NZ 100m
Granaty karabinowe zostaty wycofane z armii U.S. w potowie lat 50-tych, ale zachowaty
popularnos¢ w armiach europejskich i niektorych sitach zbrojnych korporacji z U.S.
Granaty te mocuje sie na koncu lufy karabinowej i sa wyrzucane przez strzat z kara-
binu - kula zostaje uwigeziona w koncu granatu, a energia uderzenia pocisku wystrzeli-
wuje go. Karabin nie moze normalnie prowadzi¢ ognia, kiedy jest na nim zamocowa-
ny tadunek. Zainstalowanie granatu na miejscu zajmuje jedng akcje bojowg. Z gra-
natéow karabinowych strzela sie na umiejetnosS¢ bronh ciezka, majg WA -3, efektywny
zasieg 100 m i kosztujg 50e$ za sztuke.

[Home/Brave]
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Nasadkowe Granaty karabinowe DCR: 50e$;

100e$ przeciwczotgowy.

BC -1 N K rézne 1 1/2tury NZ 150m

BC 0 N K przeciwczolgowy 1 1/2 tury ST 150m

Po dodaniu ztgcza nasadkowego 22 mm (200e$) dowolny karabin moze strzela¢
granatami nasadkowymi DCR. Uzycie pomystu kulochwytu z roku 1970 w ztgczu
pozwala na jednoczesne uzywanie konwencjonalnej amunicji i strzelanie granatami
nasadkowymi na odlegtos¢ do 150 m.! Te mate ogoniaste pociski przenoszg gtowice
bojowg zdolng do uczynienia takich samych spustoszen jak standardowe granaty.
Jednym stowem ta sama moc co granatnik, a koszt dziesie¢ razy mniejszy.

Uwaga: ztagcze nasadkowe do wystrzeliwania granatow moze zostac¢ zainstalowane
na dowolnym karabinie wyprodukowanym dla wojska, przez kompetentnego technika
za 50e$. [Chromebook 1]

Granaty nasadkowe 25 mm Militech
Patrz w opisy poszczegolnych broni, aby znalez¢ szczegoty tadowania specyficznego
dla kazdego typu broni. Efektywny zasieg 25 mm granatow to 150 m.
Chemiczne: Zawierajg gaz lub dym dziatajgcy w. promieniu 5 m. Wszystkie granaty 25
mm kosztujg 90e$/sztuke.
Strzatkowe: Zadajg 2-12 trafien za 1k6AP w cel.
Odtamkowe: Zadajg 2k6+1 obrazen wszystkim w promieniu 2.5 m.
HEP: Burzaco-kumulacyjne to najlepsze pociski, obryzgujg cel krazkiem plastycznego
materiatu przed detonacja. Zadajg 5k6 obrazen. Pancerz chroni czesciowo (potowa
obrazenh zadawana jest jako'wstrzgsowe, zas potowa jako prawdziwe). Pancerz. trafiony
przez HEP traci 2 SP. Obrazenia wstrzagsowe wymagajg rzutu na ogtuszenie/szok.
Odejmij SP pancerzad(jesli jest) od obrazen, do potowy wartosci catkowitej ran, reszta
przebija kazdy pancerz zwyjatkiem twardych (np. Metalgear, zasilane pancerze,
peina zbroja Sredniowieczna). Trafiony musi wykonaé rzut ogtuszenia/szoku, jesli
dostat obrazenia wstrzgsowe. Nie.Ssg one zaznaczane na karcie jako punkty obrazen!
Usztywniane.pancerze zapobiegajg wstrzagsom, zas Skinweave nie.

[Home/Brave]

Pistoletowe granaty 25 - mm Militech
Sg podobne do granatow karabinowych DCR, ale sg przystosowane do wyrzucania
z broni o kalibrze pistoletu. Kazdy pistolet i pistolet maszynowy moze zosta¢ wyposa-
zony w adaptor lufy produkcji Militechu (200e$) dla odpowiedniego kalibru przez
rusznikarza lub technika (za/50e$). Pomyst adaptora putapki na kule pozwala strzel-
cowi na strzelanie amunicjg konwencjonalng i wyrzucanie granatéow na 100 m. Te mate,
barytkowate (25x50 mm)_pociski majg gtowice o mozliwosciach typowego minigranatu
25 mm. UWAGA:-Granaty pistoletowe nie moga by¢ wystrzeliwane z broni o mniejszym
kalibrze niz' 9°“mm, a bronie o kalibrze od 9 mm do 45' majg daleki zasieg tylko 15 m!
.357, 10 mm i inne, bardziej potezne mogg mie¢ daleki zasieg do 50 m.
Wstrzasowe: 3K6, promier 4 m: 15e$. Obrazenia: tylko wstrzas. Pancerz chroni tylko w 1/3
Odtamkowe:obronne: 2K6+1, promiefi 3 m: 20e$. Mniejsza sita wybuchu. Bezpieczny dla
rzucajgcego w niewielkich pomieszczeniach: niewielkie pokoje, korytarze itp.
Oéslepiajace: -5 REF, promienn 5 m: 15e$. Rzut na ogluszenie dla kazdej postaci; -5 do REF
i zachowania przytomnosci przez 5 tur.
HEP kumulacyjne: 5K6, punktowe: 30e$. Obrazenia: 1/2 prawdziwe, 1/2 ogluszenie;
pancerz nie daje efektu i jest uszkadzany z 2 WB
Zapalajacy: 4K6 przez pierwszg ture, 3K6 przez drugg ture, 2K6 w trzeciej turze;
promien dziatania ognia 1m: 30e$
Odtamkowy szturmowy: 5K6, 3 m. promien razenia. 25e$. Bardzo grozny
w zamknietych pomieszczeniach.
Dymny lub z gazem fzawigcym; 3 m. promien razenia:20e$. Dla gazu zasady z CP2020;
gaz {zawigcy -2 REF; dym - ograniczona widocznos¢
[Chromebook 2]



Wojskowe 40mm granaty nasadkowe
Wszystkie 40 mm granaty maja dostepnos$¢ R i cene 50e$ za sztuke, o ile nie jest
powiedziane inaczej. Szybkie granaty do Auto Granatnika kosztujg 100e$/sztuke.

Torba fasoli: Naboje to ,torba fasoli" zelu. Efektywny zasieg 50 m i zadajg 2k6 obrazen
celowi (sg to obrazenia ttuczone). Pancerz chroni normalnie. Cel rzuca na ogtusze-
nie/szok z modyfikatorem -5, +1 za kazde peine 15 SP pancerza noszonego przez
posta¢. W dodatku nalezy wykona¢ rzut na REF o trudnosci 20, aby zachowat¢
rownowage (zmniejszana trudno$¢ o 1 za kazde 100 kg wagi celu, bo wazgcy 1000
kg zasilany pancerz ma mniejsze szanse zosta¢ przewrdconym).

Chemiczne: Sg gazowe lub dymne o promieniu dziatania 10 m. Dostepne w wersji do
Auto Granatnika.

Oslepiajgco-ogtuszajgce: tadunek z op6znieniem czasowym eksplodujgcego mate-
riatu i prochu btyskowego, pociski oslepiajgco-ogtuszajgce dziatajg jak ‘granaty.
Wszyscy w promieniu 5 m (lub 15, jesli wewnatrz zabudowan) musza rzuci¢ ogtusze-
nie/szok z modyfikatorem -2, aby unikngé ogtuszenia na 4 tury.i przetestowa¢ REF
z trudnosciag 20, aby unikngé¢ os$lepniecia na 2 tury. Przeciwbtyskowa ochrona zapo-
biego oslepnigciu czynigc test REF zbednym. Pociski te maja maksymalny zasieg 25
m, jesli nie trafig w nic solidnego (wybuchajg przy uderzeniu) wczesniej, wybuchajg
automatycznie.

Strzaitki: Zadajg 1-3 trafienia za 2k6AP kazde wszystkim w obszarze od 3 do 25 m od
strzelajgcego. Linia strzalu ma 3 m szerokosci. Podobnie jak przy strzale ze Srutowki,
nie mozna unikng¢ trafienia, wiec wszyscy w cylindrze strzatek dostajg obrazenia.

Grapnel: Sktada sie z trzech czesci. Silnik rakietowy (5e$) jest tadowany do granatni-
ka . Hak (25e$) jest tadowany w lufe granatnika. Lina (1€$ za 20 m) jest przyczepiana
do haka. Hak z ling sg za cigezkie, wiec efektywny zasieg jest 2x mniejszy. Nabdj ma -
2 WA. Jesli cel zostat trafiony otrzymuje 1k6 obrazen ttuczonych i jest 50% szans, ze
hak ztapie (zmniejsz dla powierzchni gtadkich, a zwigksz dla powierzchni z punktami
zaczepienia).

HE: Zadaje 7k6 obrazen w promieniu 5 m. Nie wybuchnie blizej niz 10m od broni.
Dostepna w wers;ji /dla Auto Granatnika.

HEDP: Zadaje 4k10AP HEAT obrazen trafionemu i 4k6 wszystkim w promieniu 1 m.

HEP: 40 mm wersja 25 mm HEP-a. Zadaje 7k6 obrazen (potowa wstrzagsowa, potowa
prawdziwa), pancerz redukowany o 5 SR

Oslepiajgce: Jest to flara oswietlajgca wszystko w promieniu 20 m. Jesli trafi w osobe,
lub inny cel zadaje 1k6.obrazen na runde przez 6 tur. Nie wybucha blizej niz 10 m od
broni.

Sie€: Ten tapigcy pocisk zawiera matg (2m) sie¢, ktora owija sie wokot celu. WA -5,
efektywny zasieg 25 m i zadaje 1k6 obrazeh (z wagi sieci i predkosci). Trafienie daje
50% szansy na oplatanie celu rozmiaréw cztowieka, unieruchamiajgc go. Wymagany
rzut na SILE z trudnoscig 25, aby rozerwac sie¢, albo mozna sprébowac jg przecig¢
(test REF o trudnosci 20, aby wyciggnac jakies narzedzie do ciecia. Kto$ z pazurkami
lub szponami moze cig¢ od razu.). Rozciecie zajmuje 2 tury (20 sekund).

Natryskowy: Rzadko wystepujgca metoda umozliwiajagca kontrolowanie zamieszek.
Rozwigzuje problem obezwtadniania i oznaczania demonstrantéw w oryginalny
sposob. Po zatadowaniu 20 szt. 16mm ftadunkéw do pojemnika (pasujgcego do
wyrzutni 30/40 mm.) wystrzeliwujemy caty ten ,kisiel" w kierunku celu i otrzymujemy
10 m. strefe idealnego pokrycia farbg. tadunki tadowane jak do Srutowki, lecz
powierzchnia razenia jest dwukrotnie wieksza. Kazdy cel trafiony pociskiem otrzymuje
1K6 + 1 ran. Koszt 10e$ plus cena farby lub innego mazidta.
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Bialy fosfor: Nieprzyjemny pocisk rozrzuca chmure ptonacego biatego fosforu.
Wszyscy w promieniu 10 m od miejsca wybuchu dostajg 4k6 obrazen przez 3 tury.
[Home/Brave]

1IN

Szczegblowe zasady omawiajgce postugiwanie sie tadunkami wybuchowymi znajdziesz w
dodatku ,,Stuchajcie gtaby”

Mina przeciwpiechotna: 350e$
BC O P K4K10 (Pen2) 1 1 NZ
Wybucha po trgceniu zapalnika, z opdznieniem czasowym, odpalana przewodowo
lub zdalnie falami radiowymi lub detektorem ruchu. Typowy ‘przyktad to Militech M25AP
z 7 m. promieniem razenia.

[Cyberpunk 2020, Home/Brave, Chromebook 3]

Mina przeciwczolgowa: 400e$

BC 0 P K4K10 (Pen2) 1 1 Nz

Wiekszo$¢ min przeciwczotgowych wazy, 15 kg i wybucha przy nacisku ponad 150
kg. Moze by¢ detonowana_przez kabel lub przez bezposredni' kontakt. Typowy
przyktad to robiona przez Militech M26AT. Miny przeciwczotgowe zadajg 6k6 obrazen
(Pen 1) wszystkim w odlegtosci do 2 m. Przygotowanie miny trwa 5 minut, a ukrycie
nastepne 5. Istniejg réwniez miny, ktdre sg w rzeczywistosci reagujacymi na czujniki
LAW lub HLAW, atakujgc z:tytu lub bokufcel. Patrz rozdziat o lekkich broniach przeci-
wczotgowych. Koszt 600e$. [Home/Brave, = Chromebook 3]

Plastik wybuchowy C-6:100e$/kg
BC 0.P K 4K10(Pen 2) 1.1 NZ
Szary plastik o konsystencjinkitu do uszczelniania okien moze by¢ zdetonowany przy
pomocy zapalnika czasowego; dotykowego lub zdalnie. Podstawowy promieh razenia
C-6 wynosi 5 m.

[Cyberpunk 2020, Stuchajcie  gtaby]

Mina ,Claymore": 500e$

BC'0 P K 4K10 (Pen2) 1 1 NZ

Mina skonstruowana z myslg o powstrzymywaniu ludzi. Moze byé¢ aktywowana deto-
natorem elekirycznym, czasowym lub zdalnym. Obszar razenia tego typu min nie jest
okragty, lecz'ma ksztalt klepsydry. Przedni stozek razenia: szeroko$¢ 6 m, dtugos$¢
75 m; wymiary ,tylnego": szerokos¢ 6 m, dtugos¢ 6 m. W obszarze wspdlnym dla obu
stozkdéw promien razenia o $rednicy 6 m. Efekt dziatania podobny do strzelby.

[Cyberpunk 2020, Home/Brave,]

Podreczny zestaw materiatéw wybuchowych: 1500e$

Wymagany do pracy z materiatami wybuchowymi. Wazy 30 kg i zawiera 100 zapal-

nikow (50 elektrycznych, 50 innych), narzedzia (cazki do drutu, szczypce, noze, itp.),

200 m kabla, 500 m linki, elektryczny detonator, 5 zapalnikéw czasowych, 5 detona-

toréw putapkowych (reagujacych na zdjecie ciezaru), kilkaset metréw lontu.
[Home/Brave]

FEN Dz 25 ,Det Card": 120e$

BCOKKHE 11 ST

Kolejny wredny pomyst tych przyjemniaczkéw z Fabrique Europa Nationale. Det Card
to ptatek C-4 stabilizowany opakowaniem plastikowym wielko$ci karty kredytowej,
detonowany wbudowanym w niego chipem. Po prostu ztam karte, umies¢ jg tam gdzie
trzeba i poczekaj 20 sekund na eksplozje. Wymarzona do tych gto$nych i szybkich



akcji. Osiggalna w formatach kart Trauma Team, Euro Worldbank i WNS. Uszkodzenia:
10 g. plastiku, 1K10, promienh razenia .25 m.
[Chromebook 1]

Wielozadaniowe, obwodowe urzadzenie obronne

Militech PDU-3": 150e$

BC 0 K K 2K6+5 1 1 ST

PDU to kwadratowe pudetko o boku 75 mm i grubosci 20 mm z czujnikami, kontrolka-
mi i miniaturowym zasilaczem. Zaprojektowane do obrony obwodowej lub poscigu,
przyrzagd ma maty, ale silny tadunek wybuchowy. Ostona jest ceramiczna w celu wyt-
worzenia odtamkéw razacych w promieniu 2.5 m. PDU moze zosta¢ ustawione na
reakcje na rézne czynniki lub z op6znieniem do 72 godzin. Urzadzenie moze zostac
podtagczone do dowolnego typu czujnikéw, posiada pasywny wykrywacz ruchu IR
i potykacz. Ma magnetyczne lub przyklejane tagczenie do przyczepiania do réznych
powierzchni. Militech sprzedaje réwniez w wersji gazowej, bez odtamkow o podob-
nym zasiegu dziatania. [Chromebook 2]

ARUMIG)

Amunicja i naboje do broni palnych: ceny rézne

Ceny dotycza amunicji beztuskowej; amunicja w tuskach mosieznych:"cena x 3.
Amunicja z plastikowymi tuskami moze byé uzywana w starych typach broni.

Uwaga: pociski strzatkowe z tadunkiem narkotyku sg dostepne w cenie 5x zwykta amu-
nicja, np.250e$ za 100 szt.

lekkie pistolety i PM-y:
srednie pistolety i PM-y:
Ciezkie pistolety i PM:
Bardzo ciezkie pistolety:
karabiny szturmowe:
naboje do Srutéwek:

15e$ za»100 szt
30e$ za 100 szt.
36e$ za 100 szt.
40e$ za 100 szt.
40e$za 100 szt.
6% za 100 szt.

30e$ za 100 szt.
50e$ za 100 szt.
25e$ za 1 szt.
50e$ za 1 fadunek.

pociski z trucizng lub narkotykiem:
pociski strzatkowe

pocisk 20 mm

tadunek do‘miotacza ognia:

API - p.panc - zapalajgca: 4x koszt amunicji zwyklej

Dawniej bron zwano ,wygrzewcami". Nazwa ta zndw jest uzywana z powodu nowych
pociskow API. Sa to pokryte metalem, ostronose kule, ktére przebijajg z tatwoscig
wiekszoS¢ pancerzy, ale kryjg w sobie niespodzianke. Kazda jest zrobiona ze statego
zwigzku chemicznego, ktéry zapala sie w reakcji na wysokie cisnienie uderzenia.
Ogolny efekt poleganas-niestychanym rozgrzaniu kuli w momencie uderzenia, przy-
piekajac wnetrznosci ofiary. Raczej nie zaleca sie¢ uzywania w strzelaninie w fabryce
papieru. UWAGA: API funkcjonuje jak normalna amunicja AP (SP pancerza jest
potowione), ale kiedy kula przebije pancerz zadaje dodatkowo 1k6 obrazen w 1 turze
i 1k6/2 w drugiej. Pociski APl moga podpali¢ dowolny materiat palny przy trafieniu
(50% szansy).. Nie mozna nimi strzela¢ z broni z elektrotermicznym rozszerzeniem.

[Chromebook 2]

Pociski p-panc: 3 x koszt amunicji zwyktej
Pociski p-panc posiadajg powtoke ze stali, rdzen ze zubozonego wolframu w celu lep-
szego przebijania ptyt pancernych. W efekcie przy uderzeniu redukujg WB x1/2
i zmniejszajg zniszczenia o 1/2. Efekt taki powstaje po przejsciu pocisku, ktory
pozostawia przestrzeling o niewielkiej Srednicy, nie powodujgc rozlegtych zniszczen
tak jak zwykly pocisk o tepym ostrzu.

[Cyberpunk 2020]




Pociski dwuzadaniowe: 4x koszt amunicji zwyklej

Mijajg dni, gdy musiate$ strzela¢ pociskami AP do kolonii nudystéw lub zwyktg amu-
nicja do pancerza cielesnego. Dwuzadaniowa amunicja oferuje Ci najlepszg balistyke,
zmieniajacya sie w zaleznosci od sytuacji. Pociski DP zawierajg gesty, podkalibrowy
rdzen penetrujgcy ze stali tungsten, otoczony przez szybkogrzybkujgcy, miekki otow.
Kiedy nabdj trafia w pancerz, otoczka otowiana zostaje zdjeta, a rdzen przebija sie
przez cel. Albo, gdy trafi w nieostonigte ciato, otdw pozostaje na zewnatrz robigc duzg
dziure. W kazdej sytuacji dwuzadaniowe pociski robig to, co nalezy.

UWAGA: Kiedy DP trafiag opancerzony cel, ma on 1/2 SP ale dostaje tylko 1/2 obrazen.
Jesli cel jest nieopancerzony, obrazenia x1.5. [Chromebook 2]

Elektrotermiczne rozszerzenie amunicji: 1.5x koszt
amunicji zwyklej

Pokonuje prawa fizykil Maksymalna predkos¢ pocisku jakg mozna uzyskac przy
pomocy prochu to okoto 3200 metréw/sekunde), a ciSnienie wytwarzane przez wybuch
tadunku ograniczato technologie broni - do teraz. WynieS swa bron ponad
ograniczenia ostatniego wieku przy pomocy.rozszerzenia elektrotermicznego. Przez
zmodyfikowanie zamka, dodanie baterii, zaizolowanie broni i uzycie nowoczesnej amu-
nicji, energia wylotowa pocisku moze zosta¢ podwojona! (bez zwiekszania odrzutu)
Elektrotermiczna (ET) amunicja ma taki sam rozmiarjak zwykta amunicja tuskowa, ale
rézni sie sptonka i tadunkiem, bron ET uzywa impulsu elektrycznego i cieczy roboczej.
Ptynem moze by¢ wszystko odfmetanolu:do wody, ale musi by¢ zapalona pradem
o natezeniu 10000 amperéws Ten impuls energii zapala ciecz doprowadzajac jg do
stanu plazmy, ktora wyrzuca kule z niewiarygodna predkoscig. Bron ET moze regu-
lowa¢ cisnienie w lufie przy pomocy dtawika, kontrolujgc energie.w procesie zaptonu
dobierajgc bezpieczny przebieg wzrostu/ciSnienia w czasie. 'Np. 5.56 mm kula ma
energie wylotowg 200 kgm, a tego samego kalibru z ET ma 400 kgm.

UWAGA: Rozszerzenie ET izoluje bron przed przebiciami, modyfikujgc jg w celu zas-
tosowania baterii 100 strzatowej (150e$) i zastepujac iglice elektrodg. Rezultatem jest
zwiekszenie. zasiegu.i obrazen o 50%. Mozna te przerébke dokonaé¢ w wielu fabrykach
broni i u niektorych rusznikarzy (stabadostepnos$¢, zdolnos$é wyrdb broni z trudnoscig
25). /Koszt jest rowny 50% ceny broni, a ciezar jej wzrasta 0.5 - 1 kg. Tylko bronie
strzelajagce amunicjg tuskowg mozna przerobi¢ na ET (dotyczy to gtownie broni XX
wiecznych) i rozwiniecie jest uzyteczne tylko w broniach pétautomatycznych lub
tadowanych recznie (pompkowo- i wajchowo - akcyjnych). Amunicja ET kosztuje 2x
wiecej i mozna dostac¢ jg jako AR

[Chromebook 2]

Odtamkowe strzatki-Kendachi: 5x koszt amunicji zwyklej

Pociski te produkowane przez korporacje Kendachi, zawierajg syntetycznotuskowe
lub beztuskowe naboje, ktére rozrzucajg podkalibrowe strzatki ze stopow. Sg one
Swietnie wywazone i osiggajg imponujgcag predkosc¢ (do 1333 m/sek) umozliwiajac im
dobrg penetracje pancerzy. Dodatkowo sg napetnione mikroskopijnym tadunkiem CB6,
ktory ma'chemiczny opdézniacz powodujgcy wybuch w mikrosekundach po uderze-
niu. Stosujac to rozwigzanie, te podobne do igiet pociski moga przebija¢ pancerze
bez obawy, ze przelecg na wylot. Jest to typowy problem strzatek: majgc bardzo matg
Srednice i duzg predkos¢, moga trafic bezposrednio w ciato i wylecie¢ robigc jedynie
matg (i niegrozng) dziurke w celu. By tego unikngé, odtamkowe strzatki Kendachi
zawierajg troche materiatu wybuchowego, ktéry detonuje w momencie zagtebienia sie
w ciato tworzgc potworng rane. UWAGA: Odtamkowe strzatki Kendachi sa dostepne
dla kazdej broni w cenie 5x wiekszej od zwyktej amunicji. Stosuje dla miekkich
pancerzy 1/2 SP i zadaje normalne rany ciatu. Uwaga - sg to naboje rzadkie i niele-
galne. Mozna je znalez¢ w broniach orbitalnych. Nie mozna z nich strzela¢ z broni
z elektrotermicznym rozszerzeniem. [Chromebook 2]

Kule gumowe: 1/3x podstawowy koszt amunicji za paczke 50 szt.
Wielu producentow amunicji produkuje odmiany ,mniej zabdjczych" pociskow. Nie
mozna ich uzna¢ za catkowicie bezpieczne i mogg by¢ nawet zabdjcze, jesli nie uzywa



sie z odpowiedniej odlegtosci. Obrazenia ogtuszajgce, gdy strzela sie z ponad 3 m.
Blizej, potowa jest prawdziwa, a potowa to ogtuszenie.

Naboje bezpieczenstwa: 6x koszt amunicji zwyklej

Innym rozwigzaniem zwiekszajgcym site ognia w stresowej sytuacji sg naboje bez-
pieczehstwa. Zaprojektowane w 1980 roku dla brygad antyterrorystycznych dziataja-
cych na lotniskach, moga przebi¢ nawet cienkie, metalowe Scianki. Robi to je mniej
efektywnymi przeciw celom opancerzonym, ale sg mordercze dla innych celéw (SP
pancerza x2, ale obrazenia penetrujgce x3). Dowolna twarda powierzchnia o SP
wiekszym niz 10, lub SDP wiekszym niz 30 chroni przed nabojami. Dostepna tylko dla
policji i stuzb bezpieczehstwa.

[Deep  Space]

Amunicja do $rutéwek: 15e$ za 12 naboi

Pociski (wraz z tuskowymi) to typowa amunicja dla srutéwek. Powodujg obrazenia

3k6 dla 20ga, 4k6 dla 12ga i 5k6 dla 10ga. Zasady jak w Cyberpunku 2020.
[Chromebook2, Home/Brave]

APFSDS: Ppanc, stabilizowany, rozrzucany ,SABOT" to podkalibrowe naboje, rozrzu-

cajgce 5.5 mm naboje z 12 lub 10ga. Srutéwki. Ta podamunicja porusza sie z wiekszg

predkoscia i z tatwoscig przebija pancerz. Kosztuje 10e$ za sztuke inzadaje 6k6 AP

obrazen. Efektywny zasieg 25 metréow.

Flary: Kosztujg 25-30e$ za pudetko 25 sztuk i oswietlajg obszar o $rednicy. do 30
metrow. Zadajg 2k6+2 i 1k6/2 na runde obrazen od ognia, jesli zostang wystrzelone
jak zwykte naboje.

Oslepigjgco-ogtuszajgce: Mate tadunki“z opdznionym zaptonem materiatu wybu-
chowego i blyskowego prochu, dziatajg jak mate granaty. Wszyscy w odlegtosci 2m
od wybuchu (5m we wnetrzach) muszg wykonac rzut na ogtuszenie/szok i REF o trud-
nosci 20, aby unikngé ogiuszenia na 1, ture i oslepienia na 2 tury. Przeciwos$lepiacz
neguje efekt btysku, wiec rzut na REF jest.niepotrzebny: Maksymalny zasieg wynosi
25 m. Jesli nie trafi na przeszkode (zapalnik .uderzeniowy).wybucha automatycznie.

Blyskowe: 30-35e$ za 25 sztuk. Efekt jak przy granacie oslepiajaco-ogtuszajgcym
w wachlarzu dtugosci 25 m i szerokosci 3 m (patrz granaty oslepiajaco-ogtuszajace)

Strzatkowe: Kosztujg 8e$/nabdj i dziatajg jak normalne pociski do $rutowki z tg roznica,
ze rozrzucajq igly, a nie srut. Zadajg 4k6AP obrazen (pancerz i obrazenia x1/4)

Gazowe: papierowy nabdj wypetniony gazem razi wszystkie cele w promieniu 1-2m.
Dziatanie gazu sprawdza sie jak przy truciznach lub narkotykach. Koszt 1 szt.- 5e$,
gaz haluecynogenny i usypiajgcy kosztuje 10e$ za sztuke, wojskowa biotoksyna kosz-
tuje 25e$ za.sztuke (bardzo trudno dostepna na czarnym rynku).

HE: Zwiekszona sita eksplozji. Uzywane w strzelbach i mini dziatkach. HE powodujg
4k6 zniszczen w promieniu 1/2m. Pakiet 10 tadunkéw po wybuchu powoduje 4k6
zniszczen w promieniu 5 m. od miejsca uderzenia. Koszt: 5e$ za 1 tadunek

HEAT: tadunek kumulacyjny powodujgcy 4K6AP uszkodzen, przy pancerzach
wspotczynnik WB' traktowany jak przy uderzeniu tadunkiem kumulacyjnym.

Uderzeniowe: Pocisk wypetniony duzymi twardymi kulkami. Taki pocisk zadaje 3K6+1
(20ga.), 4K6+2 (12ga.) uszkodzen. Uszkodzenia zadawane punktowo, a nie strefowo.
Pociski przeciwpiechotne. Przy twardych pancerzach nie zadaje uszkodzenh.

Dymne: 15-20e$ za 25 szt. Nie powoduje obrazen. Po uderzeniu w promieniu 3 m,
gesty dym.

Stingers: 12ga. naboje kosztujg 15e$ za 25 szt. Przy uderzeniu powodujg ogtuszenie
ludzi znajdujgcych sie w promieniu powyzej 3m. 4K6 uszkodzen w promieniu ponizej




3m. 10ga. naboje - cena 20e$ za 25 szt. Ogtuszenie postaci znajdujgcych sie powyzej
9 m. 5K6 uszkodzen ponizej 9 m.

Ogtuszajagce: Nowoczesny produkt Pursuit Security, Inc. Pocisk Stundart moze byé
odpalony z kazdej Srutéwki lub 25 mm wyrzutni granatéw. Zasieg do 100 m. Przy
obliczaniu wsp. zachowania przytomno$ci dodatkowo -2, oraz penetracja przy
miekkich pancerzach (do 10WB). Cena 20e$ za 4 szt.

Termitowe: Pocisk termitowy wypala niewielki otwér (1/2 kalibru dubeltéwki). Materiat
wypetniajgcy pocisk pali sie w temp. 3000° C, topigc kazdy napotkany materiat.
Pocisk powoduje 8KG6AP uszkodzenh. Rany gojg sie szybko. Leczenie zajmuje 1/3
czasu przeznaczonego na leczenie ran zwyktych. Przy strzelaniu pociskami termitowy-
mi (powyzej pieciu w jednej serii) moze nastgpi¢ samozapton w lufie (prawdopodo-
bienstwo 1/10) niszczac catkowicie bron. tadunki termitowe kosztujg 30e$ za sztuke.

STRZALY - ceny rozne

Przy postugiwaniu sie tukiem wskazane jest posiadanie zdolnosci fucznictwo. Utatwia
to oddawanie skutecznych strzatéw. Musisz wiedzie¢, ze technika celowania/strzela-
nia z tuku i kuszy tof dwie rézne rzeczy. Przy postugiwaniu, sie kuszg oprocz
umiejetnosci tucznictwo trzeba posiadac¢/rowniez umiejetnosSc  Karabin wykorzystujgc
1/2 umiejetnosci tucznictwo. Zasieg: Strzaty i betty tracg swa energie podczas lotu
szybciej niz pociski. Strzata lub bettprzy strzale o najdalszym zasigegu poczynig 50%
szkod jakie wyrzadzajg pociski. Liczba strzat mieszczacych sie w magazynku zwanym
kotczanem.nie jestistandaryzowana. To ile upchniesz strzat do kotczanu, zalezy od
jego pojemnosci. Przy zaladowaniu strzaty na cieciwe ciato wykonuje skrety. Siegasz
w dot, do tytu, i z powrotem, uktadasz odpowiednio strzate na cieciwie. Zwr6¢ uwage,
ze/te ruchy utrudniajg celowanie w postac, ktéra postuguje sie tukiem.

Rodzaje strzat/bettow:

Zwykta: podstawowy model strzaty/bettu (do tuku uzywane sg strzaty, do kusz - belty).
Przy trafieniu w pancerz zadaje 1/2 WB. zwyktych uszkodzen.

12 strzat - 24e$, 12 bettow - 30e$.

Szeroki grot: Grot strzaty sktada sie z dwéch lub wiecej ostrzy. Uszkadza pancerz
podobniejak néz. Po ugodzeniu czyni podwdjne uszkodzenia.
12 strzat - 40e$, 12 bettow - 50e$.

Ogluszajaca: Strzata tego typu posiada stepiony zaokraglony grot. Jej zadaniem jest
ogtuszenie celu.
12 strzat'-'20e$, 12 bettow - 25e$.

Obrotowa: Wredna konstrukcja. Strzata z wzmocnionym grotem, ufatwiajgcym wbicie
sie w ciato ofiary. Strzata lecac wiruje. Po uderzeniu wyrywa w ciele otwér nie mniejszy
niz 20mm! Uszkodzenia liczone jak przy uderzeniu noza o pancerz. Uszkodzenia po
zadaniu ciosu liczone sg potrojnie.

12 strzat - 80e$, 12 bettow - 100e$.

Z gtowicg bojowq: Zwykty 25mm granat pistoletowy (Chrome 2) moze by¢ wystrzelony
z dowolnego tuku umozliwiajagcego miotanie pociskéw o wadze 20 kilogramoéw lub
wiekszej. Redukuje WA o -2 i posiada 50% standartowego zasiegu strzaty. Wyjatek
stanowig kusze ,Arbelest" i ,Skorpion". Redukujg one WA o -2. lecz umozliwiajg strzat
o standartowym zasiegu (tym potworom nie robi réznicy czy miotajg ciezkie strzaty;
czy granaty).



12mm amunicja Constitution Arms do 12mm pistoletu CA MAP

Projektujac Multiple Amunition Pistol konstruktorzy wykorzystali amunicje tuskowg nie
pasujgcg do innych pistoletéw 12 mm. Faktycznie znajdujgce sie w magazynku 12
mm. naboje sg wieksze niz standardowa amunicja do 12 mm. pistoletéw.

Rodzaje pociskow:
standardowe: pociski 12 mm. o efektywnym zasiegu 50 m. Obrazenia 4K6 + 1. Koszt
50 pociskow - 20e$

Hyper-penetration: Podobne do pociskéw dwuzadaniowych, ale skonstruowane do
niszczenia celow opancerzonych. Otowiana kula zawiera kadmowy rdzeh o zwiek-
szonym wspotczynniku przebijalnosci. Gdy pocisk trafia w miekki cel zachowuje sie
jak zwykty pocisk. Natomiast gdy uderza w cel opancerzony, miekki otéw zatrzymuje
sie na powierzchni pancerza, natomiast kadmowy rdzen bez trudu przebija stal. Pocisk
powoduje zniszczenia 4K6+1 i jest traktowany jako p-panc lub zwykty, w zaleznoSci
od tego gdzie spowoduje wieksze zniszczenia. Cena 50 szt - 60e$.

Strzatkowe: Pociski o zmniejszonym tadunku napedowym, zawierajg matg strzatke
pokryta trucizng dowolnego typu. Pocisk posiada zasieg 45 m. i powoduje uszkodze-
nia 1K6 plus efekt wywotany przez toksyne. Przy uderzeniu w migkki pancerz przebija
go. Oficjalnie sprzedawane sg tylko pociski usypiajgce. Nielegalnie... to juz sprawdz
sam. 50 szt. - cena 40e$.

Kapsutowe: Dostepne s3 trzy typy pociskow. Kazdy eksploduje po zetknigciuisie z
twardym obiektem. Napetnione farbg uzywane sa do treningu. Usypiajgce majg zas-
tosowanie w pacyfikacji zamieszek i<buntow. Kwasowe (przeznaczone do réznych
celéw z wytaczeniem ludzi) zawierajg kapsute 'z kwasem./Czas zatadowania - 2 rundy.
Zasieg 45 m. Ceny 50 pociskow sa nastepujgce: z farbg: 25e$, usypiajgce i kwasowe:
40e$. Mozna uzywac¢ amunicji niefabryczne;j.

Elektryczne: Przetom w_technologii taserowej. Pociski te likwiduje podstawowe ograni-
czenie taseréw - maty/zasieg. Po uderzeniu powodujg 1K6 zniszczen plus efekty trady-
cyjnie wywotywane /przez taser. Istnieje 1/10 prawdopodobienstwa zaciecia sie broni
przy uzywaniu tego typu pociskow i porazenia strzelajgcego. 50 szt kosztuje 80e$.

Eksplodujgce: Skonstruowane dla policyjnych oddziatéw szturmowych atakujacych
zywe cele. Wybuchajgca pod wptywem uderzenia gtowica wypetniona eksperymen-
talnym materiatem wybuchowym powoduje podmuch o niespotykanej sile. Zasieg
50m. Uszkodzenia 2K6 w promieniu 1m. Koszt 50 szt. amunicji - 100e$.

[Protect & Serve]

Amunicja Flechettes i Bolter

Fabryka broni.Flechette sprzedaje balistyczne pociski o zwiekszonej w celu zwielokrot-
nienia sity przebijania szybkos¢. lotu. Normalnie, pociski uzywane w strzelbach nie
przenikajg przez pancerze. Dlatego wynaleziono pociski, ktore likwidujg te niedogod-
nosc¢. Poniewaz pociski te przeznaczone sg do przebijania pancerza, przy obliczeniu
obrazenia stosuje sie 1/2 WB. W kosmosie, ten niewielki pocisk jest w stanie przebic
wiekszo$¢ uzywanych pancerzy. Pocisk dla zwiekszenia efektywnosci moze by¢ pokry-
ty trucizng lub srodkiem nasennym. [Deep Space]

Amunicja Gyrojet

Gyrojets uzywa samonaprowadzajacej sie rakiety. Po wystrzeleniu rakieta wigcza sil-
nik i pocisk zmierza do celu. Nie ma odrzutu, czysta przyjemnos¢. Niestety, wystepujg
pewne problemy. Po pierwsze, pociski sgq bezuzyteczne w zamknietych pomieszcze-
niach. Pocisk potrzebuje ok. pieciu metréw aby wigczyt sie naped rakietowy. Czesto
zdarza sie, ze potencjalny morderca nie ma do$¢ miejsca aby wykorzystac ten pisto-
let! Po drugie, pociski gyrojets przebijajag mur bez wiekszego problemu. Powoduje to
nieprzydatno$¢ tego sprzetu w ekstremalnych kosmicznych warunkach. Jedno pudto
i pomieszczenie jest rozhermetyzowane. [Deep Space]




Mikrorakiety 50e$/szt, 75e$/p-panc, 200e$ z HEP

Ta miniaturowa rakieta napedzane jest silnikiem z trzema dyszami korekcyjnymi.
Posiadajg samonaprowadzajaca sie gtowice. Moze by¢ zaprogramowana do lokalizo-
wania obiektu na podstawie Sladu rozpoznawanego w podczerwieni (silniki pojazdéw
i ludzkie ciato wydzielajg ciepto), i wybuchac¢ po uderzeniu w cel. Te samonaprowa-
dzajace sie rakiety, kiedy namierzg cel moga w pogoni za nim, zmienia¢ kierunek do
90 stopni. Umozliwia im to skrecanie za narozniki domow i korytarzy oraz omijanie
przeszkod terenowych (w 3 na 10 przypadkdéw mogg jednak zaczepi¢ o przeszkode).
Ataki sg rozwigzane w nastepujgcy sposob: przy pierwszym ataku podczas rzutu
kostkg, dodawane jest +2 do precyzji i ignorowane sg ostony wystepujace na lini
widzenia. Jezeli wynik uzyskany z rzutu jest wiekszy niz trudnos¢ dla oznaczonego
zasiegu, to pocisk uderza w cel. Jezeli atak nie powiddt sie, wtedy atakujacy rzuca
1K10: wynik 4-10, Mikrorakieta dokonuje korekty i wykonujerponowny atak (dokonaj
czynno$ci jak przy pierwszym ataku). Wynik 1-3 oznacza, ze mikrorakieta uderzyta
o przeszkode (uzywajac Tabeli Granatu ze str. 105 podrecznika Cyberpunk,2020 ustal
kierunek rykoszetu). Jezeli twoj pierwszy pocisk chybi, mozesz zawsze (jezeliimasz
rezerwe) wystrzelic ponownie. Mikrorakiety minimalny majg zasieg -<10 metrow.
Podczas ataku muszg by¢ skierowane w kierunku czesciowo chociaz widocznego
celu. Przy strzale na o$lep bez namierzonego celu tor lotu jest podobny do normal-
nego pocisku. Mikrorakiety normalnie czynig 4K6 zniszczen w promieniu 2 m. Rakiety
p-panc (po uderzeniu w pancerz 1/2SP) s osiggalne.za cene 50% wyzsza. Mozna tez
naby¢ cacko z gtowicg z HEP za_4x normalng cene. (zniszczenia 4D6+4, bez
promienia razenia, skutki mozna'porownaé.do S&W model F)
[Chromebook 2]

Kartacz Urban Technologie: 75e$ tadunek do strzelby
150e$ tadunek do miotacza granatéw

Kolejna $miertelna zabawka stworzona przez obtgkancéw z Urban Technologie!
Dostarczajg oni przeciwpiechotne kartacze (dostepny w zestawach po 10 lub 12, pasu-
jace do wyrzutni onkalibrze 25mm, 30mm, i 40mm) zbudowane z nici monowire
taczgcej dwa ciezarki. Poiwystrzeleniu tadunek rozpada sie na czesci, ciaggngc napietg
ni¢ .monowire, ktora kroi wszystko po drodze na kawatki! Kartacz moze by¢ dostar-
czony w pojedynczym pakiecie. Po uderzeniu w przeszkode czyni 4K6 szkdod; przy
zbroi 1/3x SR Wystepuja rézne dtugosci monowire. 12/10ga posiada 1m ni¢. Natomiast
wieksze tadunki posiadajg diuzsze nici (25mm=2m, 30mm=2.5m, 40mm=3m).
Kartacz ten moze atakowa¢ dowolny cel. Strefa razenia wyglada podobnie jak
przy uzyciu dubeltowki. Wersja uzywana przez strzelby powoduje -3 do WA i ma ni¢
o dtugosci do 10m. Jezeli kartacz uderza w noge, istnieje 50% szans, ze owinie sie
wokot nog, ranigc kazda z.n6g i unieruchamiajgc cel przez okrecenie niciag monowire.
Odmiana uzywana w wyrzutniach granatow powoduje -2 WA i posiada ni¢ dtuga na
50 m. Przy trafieniu w cel istnieje 75% szans, ze ni¢ owinie sie wokot celu automaty-
cznie

[Chromebook 2]

Odrzut broni po wystrzale jest najczestszg przyczyng uszkodzen ciata ktérych zrodtem
jest bron uzywana przez osobe strzelajgcg. Wielkos¢ obrazen wynika z sumy kilku
sktadnikéw wystepujacych przy kazdym takim wypadku. Wielko$¢ broni, rodzaj amu-
nicji, rodzaj prowadzonego ognia. Wszystkie te zmienne potaczone razem tworzg
wspotczynnik minimalnego BC ktérg musi posiada¢ posta¢ aby sprosta¢ efektom
,kopiania" broni (BC min.). Jezeli BC postaci jest mniejsza niz BC min. broni ponosi
ona obrazenia bedace réznica pomiedzy BC min. i BC. Jezeli posta¢ posiada BC
wiekszg lub réowng BC min. broni nie ponosi ona obrazenh. Jezeli réznica wynosi +2
to przy postugiwaniu sie broniag maszynowg redukujemy ja do +1.



Obrazenia spowodowane odrzutem broni oblicza sie nastepujgco: jezeli BC postaci
jest mniejsza niz BC min. broni, posta¢ moze strzela¢ tylko ROF z 1/2 WA zmniejszong
0 -2 za kazdy punkt przewagi BCmin. broni nad BC postaci.. Przy kazdym uzyciu broni
trzeba wykona¢ test (BC + 1K10) przeciwko (BC min x 2). Jezeli posta¢ przegrywa to
otrzymuje ona 1 punkt uszkodzen reki trzymajgcej broh za kazdy stracony punkt otrzy-
many w wyniku testu. W ostatecznym przypadku postugujgcy sie bronig wypuszcza

ja z rak.

Przyktad: Sid ma BC=8 i wali z rewolweru Denby 7710 ,Ox-Dropper" (kaliber.477, 5K6
zniszczen). Wspotczynnik K wynosi 2 [(max. uszkodzenie 30/6)=5 x 2 (bronh
reczna) = 10]. Tak wiec, zabieramy sie do liczenia. Wspoétcz. K Sida wynosi 2. Moze
on prowadzi¢ ogien ze swojego rewolweru majgc obnizony wspoétczynnik WA-4, oraz
otrzymujgc 2 pkt uszkodzenia w reke trzymajaca bron.

Pamietaj, odrzut jest obliczany tylko raz kiedy zdecydujesz sie uzy¢ broni. BC min.
broni wystepuje zawsze. Staraj sie zapobiegac¢ zbednym komplikacjom. Kazda bron
o BC min. 9 lub wiecej z zatozenia jest niebezpieczna. Nie zatamuj sie, jezeli twoja
posta¢ posiada BC=6 zawsze mozesz uzy¢ Colta AMT M2000s Jezeli gracz sie uprze,
ze musi wystrzeli¢, to granica chciejstwa konczy sie przy rézhicy pomiedzy BC i BCmin
broni = 10. Uzywaj swojej broni ostroznie.

Typ broni podst. BC min
bron K6 (Max obraz. / 6)
bron K10 (Max obraz. /'5)
Strzelby (Max obraz przy 1 strzale x 0.25)
Wyrzutnie granatow (Kaliber w mm x 0.3)
Modyfikatory modyfikatory sumuja sie
bron 1 reczna x 2.0
bron 2 reczna bez ochraniacza* reki x 1.0
broh 2 reczna z ochraniaczem x 0.5
z duzym odrzutem (wyrzutnie granatow) x 15
dziato akceleratorowe x1.8
ROF 1 - 3 (potautomat) x 1
ROF 3-16 x1.75
ROF 16-30 x2.0
ROF 31-60 x2.5
ROF 614120 x3.0
ROF 121+ x3.5
*Ochraniacz = kolba, pas naramienny, uprzgz, rzemien, uchwyt zyro itp.

ROF przyktadowych broni BC min.
Pistolet kieszonkowe Tsunami 25mm HiVel (ROF 2) 23!
Gatling 12.7.mm z uprzezg (ROF 100) 18
Wyrzutnia granatow MK19:40mm_HiVel (ROF 3 lub 20) 16-18
Autocannon ASP 30mm z uprzezg 16
HIVE Gatling z uprzezg (ROF 120); 10 ga. ,Pistol"/5K6 (ROF2) 15
ASP20mm z uprzezg (ROF 10) 14
Pistol 12ga (ROF 2); Malorian Pistol 3516 ACPA 14 mm (ROF 1) 12
Wyrzutnia granatéw Plamya 30 mm (ROF 1 lub 10) 7-12
Browning.50°M2 (ROF 10-20) 7-12
Dziato akceleratorowe EMG 85 (ROF 1/2) 11-12
Minigun (ROF 100 - 200) 10-11
Wyrzutnia granatéw Tsunami 25mm (ROF 1/3/5) 10

Militech Crusher SSG, Super Chief.454 Casull 9




Czy bytes juz
na krawedzi?

Jezeli nie wiesz jak przezy¢ w brutalnym
Swiecie Cyberpunka 2020 wstap do szkoly
przetrwania. Cyberszkoty.

Podreczniki przydatne w. tej szkole
znajdziesz na tej stronie.

ebook Maximum Metal Stuchajcie glaby
pancerze, czolgi ziejace ogniem, ryczace nieokrojony podrecznik

, moda, odrzutowce, potezne kroczace mistrza gry do

chipy pancerze wspomagane Cyberpunka 2020

juz wkrotce w sprzedazy
juz wkrotce w sprzedazy

juz wkrolce w sprzedazy

& Serve Deep Space Chromebook 2

roncéw prawa przenosi graczy w kosmos sprzet, bron, pojazdy,
egzoszkielety i cos jeszcze




Granat EMP: 200-400e$

BC 0 K R Wysoka energia/elektronika

1 1 UR/ST rzut

Czy jestes chucherkiem o wadze 50 kg?
Ten drutowany palant mieszkajgcy na
przeciwko nie chce Sciszy¢é swego
odtwarzacza chipéow? Twoje proby spo-
tykajg sie z reakcjg cyborga o elektro-
muskufach wielkosci arbuzow w pan-
cerzu za marne tysigc jenow? Wysmaz
tego cielaka za pomocg granatu EMP
(ElectroMagnetic Pulse — impuls elektro-
magnetyczny), ktéry ,juz niedtugo zosta-
nie opatentowany”. Zdalnie lub recznig
detonowany generuje impuls elektro-
magnetyczny o dos¢ ograniczonym
zasiegu (Srednica 10 m.), ktéry zakioci
dziatanie urzadzen elektrycznych i elek-
tronicznych, wymaze chipy pamigci
i nauczy Chromowega' Wojownika, jak
sie udaje Umierajgcego Karalucha. Jezeli
jestes zainteresowany tym lub innymi
elektronicznymi cudenkami, skontaktuj
sie z Boogie Board w Night City i za-
mies¢ tam swoj adres z hastem ,Wielki
Neeso’s Uwaga: Otrzymasz pojedynczy
granat. EMP do przetestowania razem
z oplatg za to ogloszenie.
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